
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リェフ・アイゼン

ライカンスロープ

戦士

11

1490

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 26

人族の間で有名
同性の家族がいない
人族に希望をもっている。

8

8

6

8 11 27 + 2 4

11 6 25 4

18 11 37 + 2 6

14 9 31 5

7 2 15 2

5 4 15 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

8

9

4

タフネス

治癒適正

不屈

武器習熟A/ウォーハンマー

なぎ払い

全力攻撃

武器習熟S/ウォーハンマー

防具習熟A/金属鎧

頑強

2122

2122

2123

IB31

IB38

IB36

IB31

IB31

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

リカバリィ

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォ―パルウエポン

11 15 15 17

0

0

0

イスカイアの魔動甲冑(防弾) 36 -2

13

12

1

13ファイター

イグニダイト加工された銀製のヘビーアンカー+1

鉄煙管
OM+3　イグニダイトでk+5

マレット相当品

2H

1H投

34 -1

1 1

15

16

10 21 68

12 17 6

3 27 81 13 13 96

0/× 0 16 13 17

セーフティーメット

ポーションインジェクター（ディスプレイサーガジェット）

不敵の眼帯（不敵の仮面相当品）

ポーションインジェクター

雷鳥の羽衣

宗匠の腕輪

アルケミキット

軽業のブーツ

ポーションインジェクター

怪力の腕輪

大ダメージを一度だけ回避

スカーレットポーション装填

HP0以下＆気絶から回復時HP10回復

デクスタリーポーション装填

雷属性ダメージ-3

転倒しなくなる

フルムーンポーション（いただきもの）

かつてはそこそこ有名な傭兵として活躍していたが、任務中にライカンスロープの群れに襲われ、
部隊とはぐれてしまう。
一人逃亡を続けるがライカンスロープに捕まり儀式を施される。
ほどなくして救出に来た部隊によって助け出されるが、蛮族となってしまった自分を許せず、
部隊から離れ、リハビリがてら奴隷冒険者を経て今に至る。

一般技能：兵士Lv5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リェフ・アイゼン

刻の歯車亭のエンブレム

【道具類】

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx20

テント

防寒着

着替えセット

夜警の鳥像

薬師道具セット

魔香のパイプ

ポーションインジェクター

ポーションインジェクター

【消耗品】

保存食（1週間分）x10

酒の種

刻み煙草x2

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

アルケミカード(金)：Ax5

アルケミカード(緑)：Ax5

アルケミカード(赤)：Ax5

アルケミカード(赤)：S

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーション+1x5

スカーレットポーションx2

デクスタリーポーションx3

アンチマジックポーション

救命草x10

魔香草x5

防弾加工x12

３点魔晶石x20

【売却】

アルケミS使用分x2

アルケミA使用分x31

破れた魔符+2x3

破れた魔符+1

デクスタリーポーション使用x5

スカポ使用x2

熱狂の酒の空き瓶x4

破運鎚ブラストフェイト

フルメタルアーマー売却

防弾加工分補填x3

アンチマジックポーション使用

壊れた腕輪

50256

名誉人族

破運鎚ブラストフェイト専用化

フルメタルアーマー専用化

不敵の仮面専用化

ポーションインジェクター専用化

ヘビーアンカー

鉄煙管

イスカイアの魔動甲冑専用化

ダクドワ鍛冶屋とのコネ

250

50

50

50

50

50

20

50

100

973 1643
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