
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ディーン・アリギエーリ

人間

傭兵

9

0

剣の加護/運命変転

男 34歳

7

10

4

7 7 21 3

12 19 3

5 10 25 4

5 15 2

12 0 16 2

10 4 18 3

ファイター

シューター

マギテック

スカウト

9

3

6

1

タフネス

精密射撃

足さばき

マルチアクション

武器習熟A/ソード

鷹の目

2122

IB30

IB29

IB39

IB31

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0 0

9 12 12 13

0

0

3 6 6 7

イスカイアの魔導鎧 20

12

7

7ファイター

スラッシャー

サーペンタインガン
射程10m、装填3

1H

1H

21

1

12

6

10 14 31

11 8

36590

10 19 57 12 7 57

0/× 4 11 12 36

魔動機術 6 8

【設定メモ】
愛用する"剣"と"銃"を手にして仕事で得た報酬を食いつぶしながら怠惰に生きる銃剣士。
報酬が枯渇するまでは冒険者の宿に居座ってはダラダラと過ごし、無くなりそうになったら適当に依頼を受けての繰り返しである。
けれども、自分が決めた流儀に乗っ取っての行動なのか、それを自分では特に悪いとは思ってない、むしろ"どんと来い"。
基本的に金の亡者。けど、主に金の使い道は武器の手入れと酒と煙草なので仕方ない。仕方なくねえよ。
……8割程、正しいのだが時たま孤児たちにひっそりと飯なり着る服を奢ったりしている。
これは、自身が孤児という出自故か。というよりは、"人の心"を持った子供に弱いと言ったほうが正しい。

スタイリッシュに戦うのが流儀。
基本的に蛮族に容赦無いが、人族の心を持つ蛮族に対しては好意的。でも偽っていたら容赦なく一刀両断。
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