
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リーザ・レーヴェライン

人間

神官

8

1120

剣の加護/運命変転

女 16

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
役に立たない得意技がある
一か所に5日以上滞在したことがない

4

8

9

7 3 14 2

5 3 12 2

10 3 21 3

9 6 23 3

10 10 29 + 2 5

8 13 30 5

コンジャラー

プリースト/アステリア

ライダー

5

8

8

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

武器習熟A/スタッフ

1-289

1-280

1-283

1-281

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○ ○

○

探索指令

HP強化

魔法指示

騎獣の献身

特殊能力解放

魔法指示回数増加

人馬一体

姿勢堅持

バークメイル

32 32

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

保存食

騎獣契約証(ホース)

スケッチブック

鉛筆

ヴァイスシティ住民票

騎獣契約証(エメラルドラクーン)
騎獣契約証(ティルグリス)
魔香草x2
ラウンドシールド

37,940 1000

3 12 36 0 3 47

13/× 0 11 13 69

操霊魔法

神聖魔法

5

8

11

14

聖印(アステリア)

叡智の腕輪

魔法の発動体

アンチドーテリング

神聖魔法の行使に使用　木の葉をモチーフとしている

毒21以下自動抵抗

放浪をしている奇特なエルフの女性に拾われて育てられた経歴を持つ娘。
エルフの女性は妖精神アステリアを信仰する神官で、そのときは世界各地の森の深部にある神殿を巡礼する旅の道中だった。
神殿の前で傷だらけで眠っている少女の姿を見つけると、森で蛮族に襲われて両親の居場所が分からなくなったと話す少女を連れて近隣の町
を探し回ったが、終ぞ見つかることはなかった。
そのまま巡礼の旅に同行することになり、独りで生きていくための術を師匠となったエルフの女性から学びながら、十数年掛けて旅を終えた
。
しかし、旅の終点は師匠の故郷であるエルフの里だった。人間であるためにエルフの里で暮らしていくわけにもいかず、両親と同じ冒険者と
なって世界を巡る旅に出ることに決める。

・妖精神アステリアの教えを体現するが如く、自由奔放な性格。方向感覚が自由すぎて、致命的な方向音痴。
・動物や妖精に好かれる性質を持ち、妖精語が話せるほか、エルフ語は読み書きはできないが話すことができる。
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