
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルペジオ＝ノーフィット

スカウト

サムライ アコライト

エルダナーン

闇の一族

11

男

131

25
8
1

9

21
7
3

10

18
6
0

6

10
3
0

3

7
2
1

3

10
3
1

4

7
2
2

4

110

94

5

キャリバー
髭切

闘士のバンダナ
歪みの衣

深紅の腕輪
修羅の鞘

手入れ道具　ｻｲﾃｨﾝｸﾞﾃﾞﾊﾞｲｽ　漆黒の星

10m 0 6 0 0 0 0 0
至近 -1 16 0 0 0 0 0

1 3 -1
6

1 -1 4 -1

10 0 6 0 4 9 14
3 1

15 7
14 17 5 13 3 9 13

2 2 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

枕
ルビー/ピアス
上等な衣服

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

MPポーション
漆黒の星
刀魂　風

-665925

7

フォティテュード

ワイドアタック

インタラプト

ヒール

クイックヒール

ｶｳﾝﾀｰｼｮｯﾄ

AM：キャリバー

ﾌｧｲﾄﾊﾞｯｸ

ｷｬﾘﾊﾞｰ

インターセプト

ガンプレイ

ｶﾘｷｭﾚｲﾄ

ｽﾋﾟﾘｯﾄｵﾌﾞｻﾑﾗｲ

ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ

パリー

★

1

★

★

★

★

★

3

★

3

★

★

★

3

★

-

4

4

5

5

3

4

4

パッシヴ

メジャー

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｱｲﾃﾑ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾘｱｸｼｮﾝ

マイナー

-

武器

20

-

10

-

範囲(選択)

単体

自身

単体

単体

自身

自身

-

命中

魔術

自動成功

命中

命中

器用

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ１

作成時に最大MP+5

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

相手のスキル発動を無効にする。

HP 3d+CL*3 回復

ヒールを使用する。

ｷｬﾘﾊﾞｰの命中判定vs相手の命中判定 勝った場合攻撃を無効

キャリバー　命中+１ｄ

射撃・魔法に対する。ｷｬﾘﾊﾞｰの命中判定vs相手の命中判定　相手の攻撃は自動命中　CL*5HPﾛｽﾄ

ｷｬﾘﾊﾞｰ所持する。

ｷｬﾘﾊﾞｰの命中VS射撃・魔法の相手の命中　相手の攻撃を無効に

対象の精神と対決　判定+SL*２

メインを行う。

刀を作る。

相手の命中VS刀の命中　SL*5HPﾛｽ

メジャー判定-１D　ﾘｱｸｼｮﾝ+１D

純血のヴァンパイア。

グランフェルデン住民区で住民に紛れ、ひっそりと暮らしていたが、
神殿にヴァンパイアが紛れ込んでいることが知らされ、冒険者が派遣される事に。

討伐作戦は昼間に行われた。

一人娘はちょうど外出していたのが不幸中の幸いか。

抵抗する事虚しく、討伐され、　家も焼かれてしまう。

 
戦い方はかなり雑で、相手の攻撃を避けずに攻撃の隙に攻撃する。 ヴァンパイアの回復力任せなところがある。

好きな物は
ヒューリンの血液、トマトジュース、赤ワイン。
血液ばっかりなイメージがあるが。普通の食事もとれる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルペジオ＝ノーフィット ディフレクション

リフレクション

トゥルーアイ

AM:刀

カバーリング

アキュレイト

ストレイトショット

インターフェイアレンス

バーサタイル

忍耐の誓

フェンサー１

レストタイム

ヒストリー

エルダーマジック

リクルート

フェイスブリガンテ

トレーニング器用

トレーニング筋力

エンチャントウェポン無

フックダウン

フェンサー２

1

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

ﾌｪｲﾄ１

3

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

DR後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

命中
射撃魔法に対するﾘｱｸｼｮﾝで使用。　勝利の場合失敗となる

ディフレクションと同時に発動。無効にした攻撃を相手に当てる。

ダメージ-武器の攻撃の半分

命中+１D

かばえる。

器用判定+１D

射撃武器命中+１D

命中と以下略

ｼﾅﾘｵSLを回復

命中+１D　回避を行うとCL*3ﾛｽﾄ

ダメージ+対象数D

隙あらばHP・MP　2d6+CL回復

知識判定+１ｄ　（歴史。人物、過去の出来事など

魔術判定+１D

魔術　コスト-１

ﾘｱｸｼｮﾝ+１D

器用+３

筋力+３

ﾘｱｸｼｮﾝ+２D
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