
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

騎士”フィン”

バロール
エンジェルハィロゥ

レネゲイドビーイングA

命令 恐怖 37

0
4
3
1

1
0
0
0

0
1
0
0

1
5
3
1

25
13
13
18
36

7 1
1 2

1

白兵 5r+7

0 0

騎士の恐怖”フィン・フィーラ”

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

魔人の盾

鏡の盾

オリジン：ヒューマン

魔眼槍

光芒の疾走

コンセ：エンハイ

光の舞踏

漆黒の拳

瞬速の刃

無明の世界

自在なる斥力

★

0

1

3

1

1

3

1

2

1

1

3

3

2

★

-

1d10

4

8

2

5

1

2

2

3

3

オート

気絶時

常時

オート

オート

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メ・リ

メジャー

メジャー

セット

イニシア

視界

-

至近

参照

至近

至近

至近

武器

武器

武器

視界

視界

シーン

自身

自身

参照

自身

自身

自身

単体

シーン

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

RB

100

RB

エネ

エネ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人型

G値+「LV*10」シーン1回

HPを返す　最大「LV*20」まで適用

シーン間、判定値+LV

白兵・命中-4・攻撃力+「LV+7」G値5

戦闘移動　離脱可　シーンLV回

＠8

白兵　感覚判定

攻撃力+LV　装甲無視

判定ダイス+「LV+1」

ラウンド間、同エンしか選べない　シナリオLV回

対象を「LV*5ｍ」移動　ラウ1回

恐怖
騎士”フィン”　Finn　バロール・エンジェルハイロゥ
意味：勇敢な戦士・英雄・逃げ　男口調
「墓場はどこだ。家族はどこだ。眠る場所はここか。私の居場所はここか？」
「・・・闇も光も、私には怯えるだけだった。やっと得たのだ。これが安心とやらか」
オリジナルDロイス：騎士の恐怖”フィン・フィーラ”
効果：自分の周りにある一つに対し、恐怖を行う力。恐怖を与え、象徴する。此処に安心する場所なんかない。相手を動けなくさせることが出来る。生きている
モノ対してだけ使うことが出来る。ただし、この効果を使った場合に自分のロイスを一つタイタスにしなければならない。シナリオ中、1回だけ使用可。BS:暴走
を受ける。
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