
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイリス

エクスプローラー

ツヴァイクリーガ

シーフ

ツヴァイクリーガ

ドゥアン

学者

15

女

20

親友

人探し

18
6
0

6

11
3
2

5

67
22
3

25

3
1
0

1

45
15
3

18

26
8
0

8

7
2
0

2

166

196

6

細氷剣アピネシリカ+2
細氷剣ティルミヒリカ+2

ダリティアン
イノセント・ヴィチア+8

ヴァイトリライム
エイルファートリング・黄+8

一律(感*2)ｶｻﾞｰｸ(感命3)ｼﾘｶ(敏)ﾊｲﾈ(敏)ﾅｲﾂ(敏)ｲﾉｾﾝﾄ(敏)ｻﾞﾗｳﾝﾄﾞ(20)ﾌｪﾝｻｰ(6命1)ﾗｳﾞｧｰﾀ(15)凶鳥(25)ﾌｪｲｽ(7)ﾙｰﾗｰ(命2)ﾏﾆｭｰﾊﾞ(回1)ﾜｲﾃﾙﾊｰﾛｳ(移5)
感知18*3(48)　敏捷25*4(92)

至近 3 20 2 0 0 2 0
至近 6

3 4 3 -1
3 11 3

1 2 3 3 1
20

5 0 25 0 8 43 11
6 74 4 5 5

154 -1
17 268
14 254 46 6 14 54 17
17 274
6 2 5

18 18 2
5 5 2
18 18 2
1 1 2
1 1 2

ポーションホルダー
HPメガ5
MPメガ10

破滅の世界の鍵

3275018

10

ウィング

ワイドアタック

バタフライダンス

緊急回避

一律冬牙

二翼春嵐

三天夏封

四葉秋鶴

四連之刃

ツインブレイヴ

アクセルターン

極鬼人解放

スタイル：ラヴァータ

ダーティハート

ヴィルガカウンタ

★

1

★

◇

★

◇

1

◇

★

1

◇

★

○

1

◇

-

4

-

-

5-1

6-1

-

4-1

10-1

7-1

4-1

5-1

-

-

7-1

ムーブ

メジャー

パッシヴ

回避直後

攻撃代

攻撃

パッシヴ

DR前

攻撃

攻撃

回避前

R開始

パッシヴ

パッシヴ

回避前

-

武器

-

-

-

武器

-

-

武器

移動

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

範囲2

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

自動

自動

命中

-

自動

命中

命中

自動

自動

-

-

-

SL/シナリオ

1/シーン

SL/シナリオ

1/シナリオ

SL/シナリオ

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1D

回避達成値+SL*2+1

攻撃に+感知*2 コスト2倍で戦闘開始時発動

命中-2で2回攻撃 2発目命中時+SL*5

感知+SL+2

+SL*5物理または防御デバフ付与

4連攻撃 命中する毎に+感知

間合い2人に+SL*5ダメージ 攻撃後どちらかに隣接

攻撃を回避する 同対象に連続使用不可

HP回復不能になり毎ラウンドHP25消費　攻撃が命中する度にダメージ+15、1R通常2回攻撃　発動後通常攻撃しか行えなくなる

MPを毎ラウンドSL回復 ダメージ+SL*3

戦闘不能ダメージを受けてもHP1で耐え、その攻撃ダメージを与えた対象にSL*15HPロスを与える 発動後回復不能となり、ダメージに+SL*5

感知×2＋SL＋2dの判定を行い対象の命中を上回ったら対象の遠距離、魔法を対象に反射する、対象の回避判定時－1Dする

イベント5　筋力3敏捷3-3-3-3感知3-3-3-3-3HP10MP10　フェイト+1
能力の種3 112敏捷



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス スティールオブクラン

カザーク

特殊アームズマスタリー　双剣

アサシネイション

カラミティドッジ

ゲインプロミネンス

ファントムシフト

ファントムナイツ

スタイル：ザラウンド

ツヴァイハンダー

セカンドスタイル

バイルクイック

インタラプト

鬼神の出で立ち

バーストフィニッシュ

嵐流の舞

ツインフェンサー

インチュイション

リサーチ

戦刃の心得

デストリュクシオン

ハイネの光翼

★

★

★

★

★

★

★

★

○

★

★

1

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

DR前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

回避時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R終了時

特殊

特殊

パッシヴ

戦闘開始時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

回避

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

1/戦闘

SL+2/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

ツヴァイクリーガ

エクスプローラー

ドゥアン(オルニス)

ダメージに＋CL5を追加

両手に片手剣を装備し種別双剣にすることができる　命中と攻撃力を半減して合算し、命中に+3、ダメージに+器用または感知

双剣命中+1D

クリティカル時ダメージに+敏捷*3

回避成功時対象に恐怖を付与(持続3T)

隣接対象の回避-1D

敵への単独隣接時全判定+1D

ダメージ+敏捷

自身の攻撃の回避に-1D ダメージに＋SL×4

二翼春嵐の攻撃力に+CL

2つ目のスタイルを取得

自身にポーションを使用する

パッシヴとアイテム以外のスキルの発動を阻害する

HP0になるダメージを1で耐え、次の自分手番終了時に戦闘不能になる 発動後ダメージを受ず、HP1以上回復しなくなり、戦闘不能になるまでの間、すべての判定に+5の修正がつく

自分の攻撃でエネミーを撃破する度にシナリオを通してダメージが1ずつ上昇する　累積上限CL

1ラウンド毎にダメージに+敏捷

命中+SL ダメージ+SL×6

敏捷を利用した判定に+1D

感知で行う情報判定に+1D

極鬼人解放のHPコストを20ずつに変更、このスキルの効果でHPは0にならず、発動中すべての判定に＋1D

敏捷+6 命中+2 命中時フェイト1消費で固定6のダイスを1つ追加する 1シナリオ3回まで

飛行状態の時攻撃に+敏捷 弓、銃などに対する回避+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス フェイスリアール

フライトマニューバ

ジャイアントキリング

凶鳥の印

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

トレーニング

トレーニング

バイタリティ

インテション

強者の心得

強者の信念

インペリオサル

ワイテルハーロウ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

飛行状態の時ダメージ+7

飛行状態の時回避+1

ネームド・ボスへの命中に+1D

HP上限半減 武器ダメージ+25 命中回避判定+1D

筋力

敏捷

敏捷

感知

精神

HP+CL

MP+CL

HP+10

MP+10

MP+精神

移動+5ｍ
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