
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アレイシア・ピークウッド

ヴァルキリー

戦士

10

5530

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 16

家族に異種族がいる
大切な人と生き別れている
役に立たない得意技がある

9

10

7

10 5 24 4

2 1 12 2

9 10 29 4

8 12 30 5

3 3 13 2

9 5 21 3

ファイター

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

9

6

1

3

10

タフネス

武器習熟/スピア

牽制攻撃

防具習熟A/盾

全力攻撃

武器習熟S/スピア

2122

221

IB36

IB31

IB36

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

ビビッド

騎獣強化

高所攻撃

探索指令

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

HP超強化

チャージ

特殊能力完全解放

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

9 13 11 13

0

0

0

魔法のマナタイト加工プレート

マナタイト加工のナイトシールド

24

18

-2

0

9

9

3

1

14ファイター

スピア

スピア

魔法のイグニダイト製ヘビーランス

聖槍アポロニア

聖槍アポロニア

騎乗時追加ダメージ+3、専用化（器用度+2）

オリジナルアイテム（メモ参照）

オリジナルアイテム（メモ参照）

1H両

2H

1H

１H両

２H

15 -1

15

25 0

25 0

25 1

12

13

13

13

14

10 16 20

10 16 25

10 17 45

10 17 40

10 17 50

3 14 42 9 14 72

12/× 0 15 14 23

セーフティメット

血水晶のチョーカー

ポーションインジェクター

月光のリング

ブラックベルト

黄金の拍車

アルケミーキット

信念のリング

致命的なダメージを回避

ディスプレイサーガジェットを使用

割ると精神抵抗に+2のボーナス

防御点+1

騎獣の移動力+5

精神抵抗+1

両親と双子の弟のナイトメアの４人家族。だが、子供の頃に蛮族に故郷の村を襲われ両親を亡くし弟とは生き別れる。
その後ライフォス神殿に引き取られたが、神官の適正はなく神殿騎士として修行を積む。
成人したことを機に生き別れた弟を探す為神殿を出る。その後は冒険者として生計をたてつつ弟を探している。
弟の名前はライオット（抹茶さん命名）
エイミコンテ卓にて再会を果たす

神殿で育ったとは思えないくらい奔放で楽天的な性格。
弟のこともあり年下（に見える場合も含む）には優しく接し情が深い。
また騎獣フェチで特に馬については同色個体であっても細かい特徴から見分けることが出来る。

育った神殿の政治的な行いに忌避感を持つ。その為神殿はキライ。特にライフォス神殿には足を運ぼうとしない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アレイシア・ピークウッド

冒険者セット

エンブレム【花】

エンブレム【交差する剣】

エンブレム【架け橋】

リュート

頑丈なランタン

ランタン油x4

廃棄：ランタン油x2

保存食（７日分）x88

　　ディスプレーサーガジェット

　　水晶の首飾り

　　光のアミュレット

　　宗匠の腕輪

　　怪力の腕輪

☆騎獣関連

　　騎獣契約証：ホース

　　騎獣契約証：ウォーホース

　　騎獣契約証：レジェンドホース

　　騎獣契約証：ワイバーン

　　騎獣契約証：ドラゴンインファント

　　騎獣契約証：ディバインホース

　　騎獣契約証：ドラゴネット

　　キャリッジ（レンタル）

　　フリッカーハンマーx3

　　機獣用甲冑x3

　　騎獣縮小の札IIx3

　　騎獣縮小の札IIIx3

　　廃棄：騎獣縮小の札IIx5

　　廃棄：騎獣縮小の札III

　　廃棄：熱狂の飼葉x2

　　マナチャージクリスタル（５点）x7

　　魔晶石（３点）x30

　　廃棄：魔晶石（３点）x24

　　マテリアルカード：金（B)x5

　　マテリアルカード：金（A)x7

　　マテリアルカード：緑（B）x5

　　マテリアルカード：緑（A）x9

　　マテリアルカード：緑（S）x2

　　廃棄：マテリアルカードBx2

　　廃棄：マテリアルカードAx74

　　廃棄：マテリアルカードSx4

　　陽光の魔符+1x5

　　陽光の魔符+2x3

　　月光の魔符+1x5

　　月光の魔符+2x3

　　廃棄：魔符+1

　　消魔の守護石（１０点）

　　皮張り加工x14

　　ヒーリングポーションx5

　　アウェイクンポーションx2

　　デクスタリティポーションx3

　　廃棄ポーション（100）x3

　　廃棄：デクスタリティポーションx2

　　廃棄：熱狂の酒x2

　　廃棄：セーフティメット

　　デコイミート

　　ブルーム性殺虫粉末x2

　　エントレットの葉x5

48408

一期一会亭卒業

特殊装備：頑丈なランタン

専用化：ノーマルランス(喪失中)

専用化：ブラックベルト

専用化：アルケミーキット

専用化：プレートメイル

専用化：ヘビーランス

専用化：聖槍アポロニア

コネ：ダークドワーフ（顔見知り）

コネ：ルキスラライダーギルドの親方

コネ：森を愛する少女ミドナ（抹茶卓）

25

10

50

50

50

50

50

50

100

400

100

763 1648
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