
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

アイスホーク ベレニケ

3 34 4/30

ベレニケ
ティテレ

5
5

ドゥアン
ドゥアン

アコライト
ウォーリア

シャーマン
モンク

お嬢

迷宮転移門
救急部隊
カジノ

1
1
1

セットアップ
パッシブ
メジャー

シナリオ1回。ダンジョン内のみで有効。ギルドメンバー全員を、そのダンジョンの入り口へと転送する。GMは使用を認めなくても良い。使用を認めない場合は使用回数に数えない。

ダイスで効果を求めるスキル、パワー、アイテムに有効。ギルドメンバー全員が使用するHP回復の効果に+5する。

シナリオ3回　ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。　そのメンバーは[GLx1000]G以下の金額を消費する（最低100G) GMとプレイヤーの代表ひとりはそれぞれ2Dを振る。プレイヤーのダイス目がGMより高い場合、[消費した金額x2]Gを得る。GMは《カジノ》の使用を認めなくても良い。その場合は使用回数に数えない。
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