
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ブロウ

エクスプローラー

モンク

シーフ

セージ

ベスティア:エクウス

事故

10

平凡

逃亡

12
4
1

5

12
4
1

5

12
4
3

7

18
6
0

6

21
7
2

9

8
2
1

3

9
3
0

3

89

80

5

素手

ロストデビルズキャップ
ビーストベスト
ビーストグラブ

ロストデビルズアイ

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ+ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ+ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ+ﾋﾞｰｽﾄｸﾞﾛｳ
漆黒の星

至近 0 14 0 0 0 0 10

5 1 1
1 2 2 1

3 1 3
4

5 0 7 0 3 16 10
6 15 1
1 1
12 37

11 6 5 21 21

3 2 3

9 9 2
5 5 2
9 9 2
6 6 12 3
6 6 12 3
6 6 12
3 3
5 5

異次元バック
ウェポンケース

ポーションホルダー
ハイMPポーション*3

MPポーション*2
ハイHPポーション*
精霊のタリスマン:水

漆黒の星
月光の種

小道具入れ
矢筒

ランチボックス　
理力符:地*1
理力符:風*2
理力符:水*2
理力符:火*2
理力符:光*2
理力符:闇*1
飛翔符*1

1779532

13

ベスティア:エクウス

ワイドアタック

バタフライダンス

フェイント

エンサイクロペディア

ハイウィズダム

インタラプト

トリビアリスト

スペシャライズ:格闘

ランナップ

コンコーダンス

クイックサーチ

ジャストディフェンス

ウェポンフォーカス

トゥルースサイト

★

3

★

★

★

3

★

★

5

★

★

★

2

★

★

-

4

-

4

-

-

-

-

-

3

-

5

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ｽｷﾙ宣言

判定直前

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直後

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/set

SL/ｼｰﾝ

格闘

素手攻撃がCL+4,常時騎乗状態,移動+10,防御:地属性

2体以上対象:ダメージ+[SLx2]

回避+1d

武器攻撃ﾘｱｸｼｮﾝ-1d

エネミー識別をｾｯﾄｱｯﾌﾟで行う

知力判定+2SL

ﾊﾟｯｼﾌﾞとｱｲﾃﾑ以外のｽｷﾙを空撃ちさせる

知力判定で代用する。

格闘武器の攻撃と命中+SL

戦闘移動または離脱を行う。封鎖からは出れない

ｴﾈﾐｰ識別を全体化する

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱとｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙの１つを使用する。順番と対象はその都度決定する。

回避達成値+2

武器攻撃+5

識別成功時:防御も分かる

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブロウ ビーストグロウ

ラーニング

オプティマイズ

ビースティング

トレジャーマニア

アームズマスタリー格闘

アフターイメージ

デスブレイド

モンスターロア

アイデンティファイ

ホースマンシップ

エリアサーチ

エンチャントウェポン:無

フェンサー1

フェンサー2

フェンサー3

サーチリスク

リサーチ

トラッキング

★

★

★

1

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

4

-

-

12

10

-

-

-

-

3

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ﾄﾞﾛｯﾌﾟﾛｰﾙ

パッシブ

ムーブ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

武器攻撃

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

素手

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

騎乗

命中+1/攻撃+5

幸運基本値-3/ﾒｲｷﾝｸﾞ以外のﾚﾍﾞﾙ不要な種族ｽｷﾙを１つ取得

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ:選択ｽｷﾙの[ｺｽﾄ-2]

武器命中+(SL+1)dで攻撃。

対象のﾄﾞﾛｯﾌﾟﾛｰﾙﾀﾞｲｽ+1d(1回)

格闘武器の攻撃命中+1d

武器命中と回避を+1d(ｼｰﾝ持続)

武器攻撃+[行動値]

敵識別+1d

物品鑑定+1d

回避+1

警戒行動可能

武器攻撃を無属性ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更(ｼｰﾝ)

武器攻撃+[攻撃対象数]d

リアクション判定+2d

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞにﾌｪｲﾄを使う時、増加ダイスが倍加する

危険感知+1d

情報収集[感知判定]+1d

[痕跡の追跡]系感知+1d
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