
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ザラリア=サルディーナ

ウィークリング

神官

2

0

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

女性 20

裕福な家に生まれた
両親に愛されて育った
人族の間で有名

6

8

9

5 11 1

8 14 2

9 17 2

7 15 2

8 17 + 1 3

10 19 3

プリースト/キルヒア

セージ

ウォーリーダー

2

1

1

魔法拡大/数 1-289 交易共通語

汎用蛮族語

マーマン語

○ ○

○ ○

○ ○

モラル

軍師の知略

0 0

0

0

0

0 0 0

パンチ
武器無しのデータ

1H拳 0 0 12 0 0

冒険者セット

ドレス

着替えセット

水着

保存食一週間分

ワイン（瓶）
200

3 14 42 0 0 21

4 4 4 5 25

神聖魔法 2 5

聖印:キルヒア

軍師徽章

知性の指輪

冒険者になった理由:見聞を広めるため

ハーヴェスの港町”サルディーナ”を代々統治する、サルディーナ家の令嬢。
エルフの父とマーマンの母を持ち、幼少の頃から作法や社交術、祝祭事業、政治経済等々、英才教育を受けて育った。
町の統治者の令嬢ということもあり、知名度はそれなりに高かったりする。

なお、彼女の住むサルディーナはマーマンやそのウィークリングが多く住んでいる地域で、
人口比率はエルフ、人間に次いで3・4番目に多い種族となっている。
また、多くの船は海運事業に従事しており、船乗りや貿易商人、船大工などが多く住まう地域でもある。
勿論、漁業も盛んである為、新鮮な海の幸には事欠かない。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

