
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイ=コゼラツスキー

人間

魔動機師

13

2280

剣の加護/運命変転

男 22

育ての親に拾われた
過去に仕えた主がいた
大切な約束をしている

8

4

9

7 15 30 + 2 5

8 18 34 + 2 6

5 7 16 2

7 10 21 3

11 14 34 5

10 18 37 6

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

11

13

9

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

精密射撃

両手利き

武器習熟A/ガン

二刀流

足さばき

射手の体術

武器習熟S/ガン

IB34

2122

2123

2123

IB30

223

IB31

221

IB29

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

0

0

0

11 16 17 13

ハードレザー 13

17

4

4シューター

ジェザイル

デリンジャー

デリンジャー

射程50m、装填3、ダメージ+1、魔法の武器化で命中+1、ダメージ+1

射程10m、装填2、魔法の武器化で命中+1、ダメージ+1

射程10m、装填2、魔法の武器化で命中+1、ダメージ+1

2H

1H

1H

10 1

1 2

1 2

17

18

18

10 23

10 22

10 22

10 36 108 17 4 60

0/× 0 16 19 76

魔動機術 13 18

バンダナ(緑色)

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

マギスフィア(小)

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

バレットポーチ

フローティングスフィア(中)

ガンベルト

疾風の腕輪

OP レーザー・バレット(ダメージ+1)

OP ターゲットサイト(MP-1)

ジェザイルを固定

壊すことで器用度+14

弾丸を24発収納可能

OP アナライズ (主動作弱点値以上で弱点看破)

弾丸を12発収納可能

オートガードⅡ(MP-2) ホーミングレーザー(MP-1)

壊すことで敏捷度+14

クイックローダー(MP-1)

本当の名前は誰も知らない
物心もつかない内に孤児となり、貴族のコゼラツスキー家に拾われる
表向きはコゼラツスキー家の補佐として育てられており、アイ本人もそのように振る舞っていた
裏では当主にさせる気満々だったらしいが
アイが6歳の頃に長女に当たるイズミ=コゼラツスキーが誕生するが
特にアイに対する愛情は変わらなかった

ある日、射撃学校臨時入学に参加したアイは
銃に魅せられて、マギテック協会への入学を望むようになる
コゼラツスキー家当主はこれを快諾
アイが10歳の頃に首都ルキスラのマギテック協会本部への入学を果たす



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アイ=コゼラツスキー

仕送り

オオセラ家の家紋バッヂ

冒険者セット

魔香草x25

救命草x30

魔香水x10

ヒーリングポーションx20

アウェイクポーションx5

魔昌石(3点)x16

魔晶石(5点)x10

魔晶石(10点)x4

巧みの指輪x3

知性の指輪x3

叡智の腕輪x2

月光の魔符x4

月光の魔符+1x4

活性弾(12発)x3

OP クリティカル・バレット

OP ウィークネス

ロシレッタ周辺遺跡のマニュアル弾x12

宗匠の腕輪x2

OP マナサーチ

疾風の腕輪

71950

追加名誉点の処理

『護国の英雄』

20

30

1838 1888

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

