
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キルケ=ジーズドルフ

人間

冒険者

13

520

剣の加護/運命変転

女性 27

かけがえのない仲間がいる。
数々の冒険を乗り越えてきた。
とある国の王になったことがある。

12

8

9

10 20 42 + 1 7

9 9 30 5

9 13 30 5

8 8 24 4

6 9 24 4

4 17 30 5

シューター

スカウト

エンハンサー

ライダー

13

12

5

11

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

牽制攻撃

狙撃

武器の達人

鷹の目

2120

2123

2120

3143

1-280

1-281

1-281

1-286

1-293

3-212

1-280

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

スケイルレギンス

ビートルスキン

ジャイアントアーム

高所攻撃

以心伝心

魔法指示

タンデム

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

姿勢堅持

魔法指示回数増加

極高所攻撃

特殊能力完全開放

0

0

0

13 20 18 18

ソフトレザー 7

0

3

4

神弓ジーズドルフ
魔法の武器、射程2(60m)

2H 30 1 21 10 24 70

3 30 90 0 4 63

15/× 17 17 19 32

勇気の証・技

スポッタードール

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

えびら

巧みの指輪

盗賊のベルト

サイレントシューズ

蝙蝠の耳飾り

信念のリング

えびら

成長ロールに特殊効果。

≪狙撃≫時の命中に+2。

見識、探索+1

戦利品判定+1

矢8本、銀の矢8本、閃牙の矢8本。

器用+1、壊すと+13

防護点+1

隠密判定+1

見えない状態でも行動できる。

精神抵抗+1

エルヴンアロー8本、魔力の矢8本、竜牙の矢8本。

3年の月日を経てアルフレイム大陸に到着した元ジーズドルフ王のキルケ。
神剣シェラシースを返納したことで体は人間に戻っており、性格も元のお茶らけたものになっている。
旅に備えていくつかの消耗品や一般装備品やガメルを（劇団から）持ち出してきた。
装備や装飾品も新大陸仕様になり、名誉も新人らしくゼロからのスタートだ。
一緒に霧の街を旅した二人の冒険者も新大陸に来ていると風のうわさで聞いたので再開を待ち望んでいる。
未知なる冒険、新たな出会い、美味しいお酒を求めて冒険者としてのキルケの旅がいま再び始まる。
今回の旅を始める上で、新しくモルドンダウレスのレジーナをレンタルした。
というのもかつての仲間との旅に慣れていた彼女にとって、一人旅は退屈極まりないものだったのだ。
同行者を探そうとグランゼールをさ迷っていたところ、ライダーギルドで運命の出会いを果たす。
今ではすっかり意思疎通をとれるようになり、レジーナの背に揺られながらまったりと過ごしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キルケ=ジーズドルフ

冒険者セット

保存食一週間分x5

十徳ナイフ

アンロックキーx3

騎獣縮小の札Ⅲx5

モルドンダウレスの騎獣契約証

巧みの指輪x6

矢（12本）x5

銀の矢x20

閃牙の矢x20

エルヴンアローx8

魔力の矢x8

竜牙の矢x8

消費売却金額

1200

↓コンバート時に持ち込み

神弓ジーズドルフ

盗賊のベルト

十徳ナイフ

0

0

0

0 0
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