
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サン・プルテ

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

商人

2

女

12

傷病

無目的

13
4
2

6

13
4
2

6

9
3
2

5

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

46

33

5

グレートソード

ハット
レザージャケット

至近 -1 11 0 0 0 -3 0

1
4 -1

6 0 5 0 3 8 11

5 11
5 5 3 5 10

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション
バックパック
HPポーション

123031

8

オールラウンド

バッシュ

マスタリー：両手剣

スマッシュ

スラッシュブロウ

ボルテスクアタック

アスレチック

ブラフ

エンラージリミット

★

2

1

2

2

1

1

1

1

-

4

-

5

3

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

両手剣

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

[種別：両手剣]の命中判定+1D

白兵攻撃のダメージに+【筋力】。メインプロセス終了まで持続

ダメージ+[(SLx2)D]

武器攻撃と同時に使用する。そ の攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメー ジに＋［ＣＬ×10］する。 　攻撃と同時に真空波を発生させ、ダ メージを増加させるスキル。熟練者ほ ど真空波の数は増していく。

登攀や跳躍の【筋力】判定+1D

はったりを言ったり、嘘をついて 騙すなどの【精神】判定に＋1Ｄする。 　思っていることを顔に出さないよう にしたり、精神的な動揺を見せること なく嘘をついたり、相手を言いくるめ たりする術に長けていることを表わすスキル 。

携帯品の重量制限が［【筋力基本 値】×2］になる。 　あなたは日頃から身体を鍛えている。 その結果、大量の荷物を運ぶのも苦 にならないのだ。

+100G

マイナー：スマッシュ　ダメージ+6
メジャー：バッシュ　DR+2D
命中判定：2D+1D（両手剣マスタリー）+5
DR直前：スラッシュブロウ　ダメージ+2D
ダメージロール：2D（基本ダイス）+11（グレソ）+2D（バッシュ）+2D（スラッシュブロウ）+6（スマッシュ）　MP消費12

期待値38

経験点２３点取得
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