
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラフィング・オクトパス

スカウト

レンジャー

シーフ

ガンスミス

ヒューリン

一般人

16

女

天涯孤独

無目的

12
4
1

5

40
13
3

16

29
9
0

9

11
3
0

3

84
28
2

30

8
2
0

2

6
2
2

4

146

174

5

FNH P90
-

シーキングフード+2
シーキングローブ

シーキングシューズ
クランマグル

器16(16)敏9*2(18)感30*5(150) ｼｰｷﾝｸﾞ(感*3)ｽﾀｲﾙ(感)ｿﾙｸ(器)ｸﾗﾝﾏｸﾞﾙ(感)ﾌｧﾝﾄﾑﾅｲﾂ(敏)ｱｸｴﾘｱｽ(魔3)ﾌｪｲｽ(行3)ﾜｲﾃﾙﾊｰﾛｳ(移5)
隠密(5+3D命1D)

4+3 -1 55 0

1 3 3 6 1 1
1 1 3 2 2 1
1 1 3 3 1
4 2
16 0 9 0 2 39 10

173 3 3 5
5

22 233
23 178 14 9 16 48 17

11 5 2

30 30 2
16 16 2
30 30 2
3 3 2
3 3 2

1320012

0

ハーフブラッド

ワイドアタック

アクエリアス

シャドウストーク

インタラプト

ガンスミス

コンバージョン：ガンスミス

アームズマスタリー ガンスミス

チェンジマグ

コンシールアタック

フルバースト

バーストリサイクル

バインドショット

クローズショット

スピードショット

★

1

★

★

★

★

○

★

○

◇

★

★

★

○

★

-

4

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

3

3

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

特殊

アイテム

アイテム

パッシヴ

R開始時

パッシヴ

攻撃前

攻撃後

攻撃

攻撃

パッシヴ

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

武器

隣接

-

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

命中

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

命中

命中

-

1/シナリオ

SL/戦闘

隠密

1/シナリオ

1/戦闘

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

魔防+3　攻撃を水属性に変更

移動を行っても隠密状態は解除されず隠密状態を維持したまま隣接できる

パッシブとアイテム以外のスキルの発動を阻害する

ラグルスマスケットを取得する 両　攻撃力8 命中-1 行動値-5 射程4  重量6

ラグルスマスケットをブラスターに変更　射程4  攻撃力+SL×3  カートリッジ×SL個取得

ガンスミ武器命中+1D

戦闘終了時に消滅する特殊弾を1つ獲得　シナリオ開始時に戦闘終了時消滅しない特殊弾を4つ獲得

攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+SLDする

特殊弾を好きな組み合わせで3つ消費し、直後の攻撃にその効果を適用しダメージに+CL*25する

直前の攻撃に使用した特殊弾を1発回収する

ダメージを与えた場合回避命中-1D付与

隣接対象に+SL*3射撃

武器の行動値補正を0に

イベント2 敏捷3感知3-3器用3　MP5
特殊イベント　知力3
種10(金冠)感知



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラフィング・オクトパス バトルソルク

ウェポンマスト

キラクロート

ガンファクス

スタイルヒーロー

マグカスタム

ファントムナイツ

バスティアマーダー

ゲインプロミネンス

アサシネイション

マイスター

インベナム

援護射撃

ハートレススバイト

ベノムダウン

ファントムシフト

インターフィアレンス

アキュレイト

アデンタム

ストレイトショット

ヒストリー

しめりけ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

○

◇

◇

★

★

★

★

★

★

1

1

-

-

-

-

-

-

-

15

-

-

-

5

7

5

-

-

5

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃後

味方攻撃後

特殊

パッシヴ

パッシヴ

判定後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

1

-

-

-

-

-

6

-

-

武器

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

命中

自動

-

-

命中

-

-

-

1/シナリオ

SL/戦闘

SL+1/シーン

1/戦闘

1/シナリオ

ダメージ+器用

ブラスターダメージ+CL*2 命中+1D

毒状態の対象へのダメージ+感知*3

射撃武器射程+1 命中+1D

命中+1D ダメージ+感知 HPMP+15

スラグ弾60+SL*10 榴弾範囲選択機械人工物特効+150貫通 徹甲榴弾+CL*5貫通防御-SL*10にそれぞれ効果書き換え ジョブチェンジ後でも習得可能

ダメージ+敏捷

対象を即死させる

隣接対象の回避-1D

クリティカル時ダメージ+敏捷*3

感知判定+1D

ダメージを与えた相手に強度SLの毒を付与する

回避不可の通常攻撃で追撃を行う

対象が強度のあるバステを受けた時、その強度に+3

毒を与えた時、両防御-10を付与

単独接敵時全判定+1

対象の命中判定に命中判定で対抗し、勝利した場合対象は攻撃に失敗する

器用判定+2D

行動後再行動

射撃武器の命中判定+2D

なんか歴史がアレ

爆発系スキルが使用不可能になる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラフィング・オクトパス 影踏み

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

ペスタティショット

フェイスダグデモア

ワイテルハーロウ

インテション

強者の信念

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

隣接している対象は移動できなくなる

筋力

器用

敏捷

感知

器用

射線上に味方がいても射撃可能

行動値+5

移動値+5
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