
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

藤堂　静流（とうどう　しずる）

ホリック

タナトス

ステーシー

17

希望

53

煉獄

10
殺戮の天使

おばけ

日常

笑顔

幸福の時

人を殺す事を教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人殺しをした。殺せば褒めて貰えた。いまいるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか

正体不明の何かと遭遇した記憶。奇妙な音。おかしな影。不気味な光。あの恐怖が今は、おとぎ話のように微笑ましい。いまのあなたは、かつてあなたが怯えていた存在そのものなのだから。

2 1 3

1 0 1

1 2 3

たからもの『写真』

白川　ミサキ

黒池那奈

依存

憧憬

依存

3

3

3

4

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

加速する狂気

死神

殺劇

刹那

失敗作

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

カンフー

こぶし

うで

かた

ワイヤーアックス（鉄球鎖）

ワイヤーマチェット（単分子繊維）

たからもの『写真』

ガントレット

エナジーチューブ

うじむし

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

0

なし

なし

0

2

0

2

1

4

2

2

0

0

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0-1

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートにおいて発狂中の未練がある場合、攻撃判定+1

白兵攻撃の攻撃判定+1

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない

攻撃判定・切断判定+1。バトルパートでのターン終了時、戦闘終了時に任意パーツを一つ損傷

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+転倒

白兵攻撃1+連撃+切断

腕部常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

2、装備箇所にダメージを受けた場合、任意の基本パーツ一つを追加で損傷

各パート終了時、あるいはバトルパートのターン終了時に損傷しているなら修復される

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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