
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アンネセサリー/朝日

バロール
オルクス

ヒーローA

千百歳前後

命令

天涯孤独

闘争

過酷な人生

ヒーロー

女

31

自身

0
2
3
3

1 0
0
3
0

3

1
2
9
3

31
13
13
18
36

1 13
1 41

呪術 ヒーロー
噂話

裏社会
メディア

1 1
1
1
1

＜眼光死配に徹す（バニッシュ・ネクスト）＞
〃（120％）

ＲＣ
ＲＣ

15r+13
19r+13

-
-

-
-

C値8・次ダメージ+7D・【行動値】0　1+2+3+8
C値7・次ダメージ+8D・【行動値】0・次リア不・メジャーを行わせる　1+2+3+4+6+8+9

ヒーローコスチューム 6 【社会】判定ダイス+1個・戦闘中効果無し

6 0

＜古代種＞
〝仲間〟ヒーロー達
〝同僚〟霧生　冴花

〝〟
〝〟

-
信頼
庇護

-
疎外感
不安

【メモリー：いつかの自分】
ヒーローズクロス

カテゴリ：ベテラン
パワーソース：ミスティック
晴眼・陽光（ミーミルの覚書）
秘眼・月虹（ストレンジフェイズ）
領域開眼・無有転変（インフィニティエクリプス）
眼帯（思い出の一品）

高性能治療キット
ハイドアウト

ユニバーサルフォン

能力訓練：【社会】
ウェポンケース：ヒーローコスチューム
カラーコンタクト（アクセサリー）

カジュアル

14 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

死神の瞳

停滞空間

悪魔の影

時間凍結

ナーブジャック

闘争の渦

フォース

フラットシフト

妖精の手

デジャヴュ

因果歪曲

間隙の魔術師

★

0

2

5

3

1

1

1

1

3

1

3

2

1

1

-

1d10

2

3

5

5

５

4D10

5

3

0

4

2

3

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシ

メジャー

オート

メジャー

メジ/リア

オート

メジャー

メジャー

オート

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

視界

視界

-

-

視界

至近

-

視界

シーン

自身

-

単体

単体

単体

自身

単体

単体

-

-

単体

自身

-

単体

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

対決

自動

-

-

自動

自動

-

自動

-

↓100

-

-

-

80%

80%

120%

120%

Dロイス

Dロイス

-

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値7）

射撃攻撃を行う・命中で対象次ダメージ+[Lv+2]D

射撃攻撃を行う・命中で【行動値】0・マイナーで解除可・1シナリオLv回

射撃攻撃を行う・命中で対象次受ける攻撃リア不

イニシにメインを行う・HP20点消費・1シナリオ1回

対象＜意志＞と対決・自身勝利で対象はメジャーを行う・行動内容はこちらが指定・対象変更不可

いつでも使用可・エフェクト使用回数1回分回復・対象暴走・1シナリオ1回

あらゆるメジャー判定と組み合わせ可・判定ダイス+Lv個

このエフェクトを組み合わせた判定での上昇侵蝕値を0にする・1シナリオ1回

判定ダイスの出目一つを10に変更・1シナリオLv回

GMに直接質問をする・1シナリオLv回

対象を「範囲（選）」に・同エン不可・1シナリオLv回

効果に同意する対象の移動時宣言・シーン内任意の場所に移動・離脱可・1シナリオLv回

レギュレーション：基本・上級・IC・RU・EA・LM・HR・RW（レネゲイドウォーステージ専用・アージ取得）

レネゲイド解放以前からのオーヴァードで、ヒーロー黎明期から存在する古株のプロヒーロー。
ヴィランを「自害させる」という強烈なバトルスタイルを持つ彼女は、呪術ヒーロー「天之逆手（カウンターハンド）」と呼ばれ恐れられた。

一見すると十代後半にしか見えない、眼帯を付けた少女。
外見に反しかなりふてぶてしく、周りの人間に対しては基本的に手厳しい。

遙か昔、都が京にあった時代に「海から来た何か」と目を合わせてしまう。その直後に都から来た陰陽師に「このまま死ぬか、その目を塗り替え生き続けるか選
べ」と問われ、そのままなし崩し的に呪術師（オーヴァード）となった。
その後は各地を転々。その間の具体的な経歴は明らかになってないが、第一次レネゲイドウォーにも参戦していたらしい。
そのままヒーロー制度がまとまった直後にプロヒーローとなる。

現在彼女は滅多にメディアには露出せず、他ヒーローの裏方からのサポート・ヴィランの情報収集を専門としている。
理由は「ヴィランを自害させるというスタイルにかなりの批判が届いた」「彼女のスタイルだと視聴率が取れないとメディアから干された」からである。
当人はメディアに関しては特別気にしてはいないが、「ヒーローらしさとはなんだ」とファンの間では度々論争の火種になる。

能力は『呪詛集束』。特定個人への負の感情を束ね、そのまま当人へ返す。効果の表れ方は様々だが、基本的に自害という結果に収まる。……というのがメディ
アに向けた能力の説明。
本当の能力は『未来の否定』。右目か左目に映した領域内の無数の未来を、〝無理矢理切り捨てる〟事で特定行動・都合のいい結果のみを引き起こす。（しかし
、本人曰く「字面ほど大したことはできない」）
なお、能力そのものの制御は呪術をベースに行っており、彼女が呪術師である事自体は嘘ではない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アンネセサリー/朝日 透明存在

異形の痕

チャンピオンズマスク

レスキューアクション

★

★

★

★

-

-

-

-

メジャー

オート

常時

メジャー

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自分の存在を他の人の意識から逸らさせる

身体の一部が異形に変化する・彼女の場合は「眼」

ヒーローの姿で出ても正体が露見しない

人々に迫る危機を阻止出来る
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