
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェリン

ドレイクナイト

操霊術師

14

4690

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 15

裕福な家に生まれた
〇一族と確執がある
〇武者修行の為、人族社会に来た

11

12

9

6 11 28 4

1 7 19 3

4 4 20 3

9 10 31 5

17 17 43 + 1 7

9 11 29 4

コンジャラー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

フィジカルマスター

7

5

9

2

1

14

鋭い目

ディフェンススタンス

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

鷹の目

ブロッキング

2120

IB37

IB32

IB39

IB32

IB39

IB30

IB31

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

ライカンスロープ語

ディルフラム語

ザルツ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ﾋﾞｰﾄﾙｽｷﾝ

ｷｬｯﾂｱｲ

ｶﾞｾﾞﾙﾌｯﾄ

ｱﾝﾁﾎﾞﾃﾞｨ

ｽﾌｨﾝｸｽﾉｰﾚｯｼﾞ

ﾌｧｲｱﾌﾞﾚｽ

ｽﾄﾛﾝｸﾞﾌﾞﾗｯﾄﾞ

ﾃﾞｰﾓﾝﾌｨﾝｶﾞｰ

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ

モラル

レジスタンス

ﾊﾞｰｸﾒｲﾙ

軍師の知略

0

0

0

0

脱ぎ捨て加工のクリムゾンシェルアーマー+1

タワーシールド+1

18

17

-1

-1

7

3

10

スピア

カードシューター
ドレイクの魔剣

賦術の射程10ｍ　1Ｈ使用アイテム

1H両 15 -1 -1

0

10 0 20

0

3 19 57 -1 10 70

12 0 19 18 52

操霊魔法 7 14

人族帽子

数多の蝙蝠のイヤリング

█先触れの印　※1

ポーションインジェクター

█先触れの印　※2

能力増強の指輪(知力)

█先触れの印　※3

イグニスの楔

とんがり帽子

ディスプレイサーガジェット

能力増強の指輪(知力)

血結晶のチョーカー

█戦闘時：【先触れの印】と装備変更　人族に誤認させる。真偽判定目標値14

※タフネスポーションセット

█戦闘時：【先触れの印】と装備変更　

***************************************************************************************************************

■一般技能

***************************************************************************************************************
〚 性格 〛

〚 口調 〛

〚 過去話_その１ 〛



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェリン

▼所持品  　 　　　　　　　　　　　▼

エンブレム「架け橋」

冒険者セット

　　┗ロープx3

保存食(お徳用換算)x20

頑丈なランタン

迅速な火縄壷

　　┗油x3

楽器：ハーモニカ

運命の楽譜『モラル』

運命の楽譜『レジスタンス』

ミュージックシェル【運命モラル】

ミュージックシェル【運命レジスタンス】x2

ﾏﾅﾁｬｰｼﾞｸﾘｽﾀﾙ3点  (MCC5点)x10

魔晶石3点x10

アウェイクンポーションx5

タフネスポーションx2

熱狂のお酒x2

マテリアルカードS (緑)x5

一角獣の角：使用回数1回x2

先触れの印x3

[ゴーレム素材]

強く魔化された樫の枝x5

強く魔化された粘土x3

黒曜石の小盾（小）x3

鋼玉の守護（小）x3

柘榴石の活力（小）x3

魔晶石5点x5

消魔の守護石５点x5

ﾏﾅﾁｬｰｼﾞｸﾘｽﾀﾙ3点  (MCC3点)x10

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

一角獣の角：使用回数1回x2

アウェイクンポーションx5

イグニスの楔x4

テンポラリィピュリファイマスクx5

ラミアの首飾り

モックシャック活性薬x10

ホーリーウォーターx3

音運び

導き貝

体ずっぽりローブ

サーマルマント

架け橋の個室

中規模の邸宅

リセルシアからの補填

邸宅にて訓練

▼消費　　　　　　　　　　　　　　　▼

指輪x14

魔晶石5点

魔晶石10点

アウェイクンポーション

マテリアルカードS (緑)x32

熱狂のお酒x29

一角獣の角：使用回数1回x4

タフネスポーションx13

モックシャック活性薬x10

テンポラリィピュリファイマスク

強く魔化された樫の枝

強く魔化された粘土x2

血結晶のチョーカー

先触れの印x6

魔符+1x5

魔符+2x4

魔符+3

翼欠損修復

▼購入予定　　　　　　　　　　　　▼

128290

名誉人族

【専用化装飾品】：数多の蝙蝠の耳飾り

【数多化装飾品】：数多の蝙蝠の耳飾り

【専用化装飾品】：ディスプレイサーガジェット

イグニスの楔 x 5個

▼流派

『正騎士ローガン鉄壁の型：入門』　(その他)

┗《不倒なる守りの構え》習得(喪失中)

▼コネクション

250

50

50

50

150

70

20

20

10

23

225

1079 1977

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

