
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プーチョ

シーフ

ドルイド ドルイド

ジェルボア

目利き

4

男

31

天涯孤独

戦い好き

6
2
0

2

16
5
2

7

15
5
1

6

9
3
1

4

12
4
2
1
7

7
2
0

2

6
2
0

2

47

45

5

触覚の鞭

クロスアーマー
バックラー

シーブズツール

ハンターアーツ、スペシャライズ
漆黒の星

至近 -1 7

3
1 2 -1

7 0 6 0 2 13 7
3 13 10 5
1 1
10 20
11 13 7 15 7 14 6

3 2 3

7 7 2
7 7 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
ベルトポーチ

小道具入れ
冒険者セット

漆黒の星
炎熱の砥石

ポーションホルダー
MPポーション*8
HPポーション*4

毒消し*2

ランチボックス
にく*5

戦利品

54018

16

デフトフィンガー

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリー：鞭

ハンターアーツ

インタラプト

スペシャライズ：鞭

ホーリーストーム

マスターアーツ

アイデンティファイ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

クリミナルハンドⅠ

★

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

-

命中

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

短剣・鞭使用

指定武器使用

片装備・盾なし

シナリオ1回

指定武器使用

シナリオ１回

シナリオ１回

武器攻撃のダメージ+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1D

命中+1D

攻撃のダメージと物防+[SL×2]、魔防+[SL]

対象が使用したスキルを失敗させる。

攻撃のダメージと命中+[SL]

ハンターアーツ中に魔のつく分類に有効。攻撃を対象：場面（選択）射程：視界に。

ハンターアーツ中、ドルイドのスキルの魔のつく分類限定を解除

アイテム鑑定+1D

トラップ探知+1D、失敗してもトラップ作動させない

トラップ解除+1D

危険感知+1D

対象を知り合いだったことにし、頼みごとをする。

　孤児として、ケチな盗みなどで生計を立てていたプーチョは、いつの間にか犯罪結社ノクトリングに拾われていた。
　そこで仕込まれたのは奴隷を見極める心得と、一本の鞭で効率的に戦う戦闘術。

　しかしノクトリングは、暗殺集団”灰蛇”の裏切りにより壊滅。
　プーチョは組織をあっさり見限り、再起のために冒険者の真似事など始めようとしている。
　奴隷商人として再起を図りたいのはもちろんだが、それ以上に、鞭を使って効率的に苦痛を与える行為がたまらないのだ。

　特に妖魔なら、どれほど痛めつけても誰も咎めはしない。
　霧の森との取引の折に護人に志願し、協力者として妖魔を”狩る”技能を会得した。
　なんでも近頃では、妖魔を狩る妖魔が流行なのだとか。

「私？　何処から見ても良心的な商人でショ。信頼してチョ？」

誓い《刺客の末路》
短剣か鞭を使用した攻撃に有効。パッシブ。武器を１本しか装備していないとき、武器攻撃のダメージに[使用した武器の攻撃力]する。
束縛：右手と左手それぞれに武器を装備した場合、恩恵を失い、物防・魔防-10される。
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