
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ボジョレー

ホリック

タナトス

タナトス

8

絶望

93

煉獄

7
一人ぼっち

血の宴

写真

施設

きう

公園

実験

ずっと寂しくて、一人ぼっちで、友達が欲しかった。この世界は嫌なことばっかりだけど、信じられる友達はいっしょにいる。そのことはきっと、あの頃より素敵なこと。

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは一人でこんなところにいるのだろう。ひょっとして…

2 1 3

0 0 0

2 3 5

たからもの

この

ゼラニー

きう

依存

保護

恋心

保護

3

3

4

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

狂気の馬鹿力

あの子への思い

逃さない目

軌道修正

自在の手

狙いを定めて

のうみそ

めだま

あご

運動神経

現実逃避

こぶし

うで

かた

茨の蔦

分解式大花鋏

茨の棘

捨て身

分厚いグローブ

身軽な体

せぼね

はらわた

はらわた

在りし日の写真

思い出のアルバム

ほね

ほね

オート

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

なし

なし

0

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

0

3

1

なし

なし

1

3

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

発狂状態の未練がある場合、攻撃判定+1

ｺｽﾄとして任意の狂気点に+1、ダメージ+2

白兵攻撃の攻撃判定の出目+1

白兵攻撃の攻撃判定の出目を6に変更する、如何なる効果でも降り直しは不可

バトルパートで判定値が6の場合、任意の箇所にダメージ

バトルパートで同対象に姉妹が攻撃していた場合に判定出目+1、ダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際、白兵・肉弾ダメージ+1

白兵攻撃3+連撃2

自身がダメージを与えた際、白兵・肉弾ダメージ+2

自身の基本パーツをコストに白兵・肉弾ダメージ+1、1ターンに何度でも使用可能

腕の防御1、腕部の白兵・肉弾のダメージ+1

最大行動値+2、この部位にダメージを受けると追加で基本パーツを破損

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

これは大切なもの

移動１

移動１
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