
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア＝アルトワ

ナイト

サムライ

ウォーリア

シーフ

ヒューリン

滅んだ民族

15

黄泉がえり

31
10
3
3
16

28
9
2

11

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
0

2

26
8
2

10

9
3
0

3

172

109

5

ティフェレトの槍（orアジ＝ダハーカの槍）
ナイトシールド

魔骨の兜
カオスアーマー

巨人の手袋
豪傑の証

至近 -1 27 10 10 -6
15 7 -1

-1 9 -2
-1 12 2 -2

5

11 0 3 0 10 5 21
7 20 3 18

17 47
18 20 1 54 47 0 17

3 5 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
10 10 2

31

0

オールラウンド

バッシュ

クイックステップ

エアリアルステップ

アームズマスタリー：槍

ボルテクスアタック

レイザーシャープ

ストライクバック

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

ワイドアタック

エアリアルレイブ

ダンシングヒーロー

★

○

1

3

★

★

1

3

5

★

1

★

1

5

★

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

24.11.29
「時の旅団」アリアを再構築。

こちらはナイトの構築。
たぶんウォーロードの方が強い。

かっこよさとイメージ重視。あとウォーロード2人だとなんかおもしろみが……
とゆーことで。

火力は
2D+27+1D（レイザーシャープ）+2D（ウェポンエキスパート）+15(エアリアルレイブ)+武器の重さ+盾の重さ+15（エアリアルステップ）+21(グランディア
・アグランタイズ)+3（マイティスラッシュ）+10（スペシャライズなど）+ラッシュ（10)で
5D+132（くらい）。
命中は6D+17。ワイドなら5D+17。（騎乗）

どうやって浮くか。フェザータップかウインドホークかウイングで。

要研究ですね。

命中足りないならコンバットで。防御不足ならパーフェクトシールド。
命中十分なら他スキル。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア＝アルトワ シールドスラム

グランディア

アグランダイズ

マイティスラッシュ

ヘビーアタック

インバルネラブル

ファイナルガード

パワーアーム

ハイパーシールド

ウェポンエキスパート

フィールドバトラー

ラッシュ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

フェイス：グランアイン

バイタリティ

ウェポンチェンジ

★

5

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★
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