
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミモザ=プディーカ

ラミア

密偵

10

0

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

♀ 22

254　強大な敵の気配を感じている
161　人族に弱みを握られている
136　人族に恩がある

9

7

15

5 2 16 2

8 6 23 + 1 4

4 1 12 2

5 6 18 3

8 7 30 + 1 5

10 3 28 4

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

2

2

7

1

1

10

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

精密射撃

鷹の目

連続賦術

カード軽減

2120

2123

226

218

IB30

IB32

IB29

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ララバイ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

バインドアビリティ

コンセントレーション

グレイテストフォーチュン

フレイムフィールド

堅陣の構え

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

カードシューター
賦術の射程+10m

1H 0 0 12 0 0

3 24 72 0 4 50

6 11 13 14 42

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

7

7

7

<専用> オカンのウィッグ

ポーションインジェクター

<専用> インテリアニマルサック

知性の指輪

スローワーベルト

銀製の腕輪

俊足の指輪

危険感知判定+1

インドミタブルポーション

探索・魔物知識・危険感知・罠感知判定+1

スカーレットポーション

魔法の発動体

--経歴--
「･･･殺すのは、嫌。けれど、あの子を守るためなら･･･。」

生まれはクーデリア侯爵領辺境の森の中にある小さな集落(ミモザ本人すらその場所を把握していない)。
日中はエルフに身を変じて穏やかに暮らしていたが、まもなく成人を迎えるという頃、
集落は悪名高い盗賊ギルド<デスクリムゾン>の略奪に遭い、ミモザ自身は「戦利品」として拉致されてしまう。
そして、貴族などを懐柔し情報を引き出すための術を仕込まれ、組織への隷属を強いられた。何を仕込まれたのかはお察し。

数年後、寝泊りしていた拠点がルキスラの盗賊ギルド<闇夜の鷹>との抗争の余波で壊滅し、
その際に身ごもっていたミモザは保護され、居を移した先のルキスラにて無事に娘を出産する。
今では<デスクリムゾン>の影に怯えつつも、<闇夜の鷹>のメンバー兼冒険者として食い扶持を稼ぐ日々である。
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一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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/合計
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マテリアルカード

緑Ax34

緑Sx3

赤Ax16

赤Sx3

白Bx18

白Ax16

白Sx3

金Ax10

冒険者セット

スカウトツール

バランスの良い小型ハンマー

よく切れる小型ナイフ

ポーションボールx6

スカーレットポーションx5

インドミタブルポーションx3

ロープx2

くさびx10

フック

罠探知の棒

北向きの針

保存食x2

月光の魔符　竹

俊足の指輪

知性の指輪x2

ハープ

替えの下着x10

陽光の魔符　竹

2340

名誉人族

バランスの良い小型ハンマー

よく切れる小型ナイフ

専用化　インテリアニマルサック

専用化　オカンのウィッグ

個人称号　

コネ　

コネ　

コネ　

コネ　

250

5

5

50

50

15

50

50

50

100

25 650
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