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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラピス・オーキッド

ナイトメア

軽戦士

4

470

異貌、弱点[土、銀+2]

女 16

　　　　両親に愛されて育った：変わった風貌の自身を神の生まれ変わりと判断する両親の元で生まれた
　　　魔物を倒したことがある：冒険者になるまでは自警団に所属していた
己に何らかの誓いを立てている：信じてくれている両親や村の皆のためにいつか神様っぽく振舞えるようになる
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6

9 1 21 3

9 1 21 + 1 3

5 1 19 3

2 15 2

7 13 2

7 13 2

フェンサー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

4

2

1

1

挑発攻撃

回避行動

1-287

1-279

交易共通語

魔法文明語

ブルライト地方南部

ブルライト地方南部

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

0

0

4 7 7 7

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

9

3

0

3フェンサー

レイピア
K8+5＠9　レイピア攻撃

1H 8 7 9 7 8

3 22 66 9 3 27

0/× 4 6 6 19

操霊魔法 2 4

俊足の指輪

スカウト用ツール

指輪〈魔法の発動体〉《ルルブⅠ-P339》

《ルルブⅠ-P326》

《ルルブⅠ-P197、326》真語魔法（ソーサラー）、精霊魔法（コンジャラー）の行使に使用

「私は神の生まれ変わり。その我に不可能など・・・それほど無いわ！」
一人称：私、我　二人称：あなた、汝、～さん（男女どちら相手でも）
【冒険に出た理由】神になる：世界を知り、研鑽を重ねて神としての真の姿を取り戻し村の守護神となるため

ブルライト地方南部のとある村の自警団である人間の家に生まれたナイトメアの少女。
普通なら迫害されるところ両親どころか住んでた村の全員が残念だったため神の子として受け入れられる。

両親から受けた言葉の影響で自分のことを歴史から抹消された古代神の生まれ変わりだと信じている。
見下されると自分を神の生まれ変わりだと異形を迎え入れてくれた両親や村の皆のことを馬鹿にされたと思い怒る。
疑われるのは未熟だからある程度は仕方ないかもしれないがやっぱり許せない。
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ラピス・オーキッド

冒険者セット

着替えセット

羽根ペン

インク

スケッチブック

ヒーリングポーション

保存食1週間分

アウェイクポーション

楽器(ラッパ)

ジェザイル＆弾丸24発

共有資金：2100G
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