
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハイド＝レンジア

バジリスク

部位操者

11

1650

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女 38

○人族の生き方に感銘を受けた
高レベルの魔法をかけられたことがある
蛮族と間違われた事がある

9

11

13

7 4 20 + 2 3

12 11 32 + 1 5

10 7 28 + 2 5

3 2 16 2

5 3 21 3

4 4 21 3

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

11

5

1

7

武器習熟A/ソード

回避行動

必殺攻撃

武器習熟S/ソード

命中強化

全力攻撃

IB31

IB29

IB38

IB31

IB32

IB36

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

レジスタンス

ヴォーパルウェポン

0

0

11 14 16 16

0

アラミドコート 15 1

2

19

2

2フェンサー

ストーン

首切り刀

首切り刀/2H

射程10m
1H投

1H両

2H

1

20

20

1

16

16

12 0 6

9 19 30

9 19 40

3 33 99 19 2 51

0/× 0 13 14 23

剛力の魔紋+2［AoG］

DG

継ぎ目のない仮面

ドルフィンチョーカー

ドミネイターズマント

大きな手袋

アルケミーキット

宗匠の魔紋＋2［AoG］

俊足の指輪

ラミアの首飾り

石化の邪視/冒険者Lv+精神B//精神抵抗/消滅
B：「射程：10ｍ」「対象：1体」で対象に石化進行（器用,敏捷-6）を与える。この効果は呪い属性として扱う。
A：「射程：20ｍ」になり、達成値に+1のボーナスを得る。
S：「射程：50ｍ」になり、石化時のペナルティをそのつど「器用,知力」か「敏捷,知力」の組み合わせに変更できる。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
あるバジリスクは拾い物をした、それはバジリスク/貴種らしいバジリスク/変わり者の気まぐれで、そして拾われた物もまた、バジリスク/貴
種らしいバジリスク/蒐集家に魔眼を奪われた、バジリスク/できそこないの中のバジリスク/劣等種であった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハイド＝レンジア

○冒険道具

冒険者セット

○衣類

着替えセットx2

○食料品

保存食（1週間分）x2

○消耗品（薬品）

○消耗品(その他)

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x4

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x3

3点魔晶石x10

能力増強の魔紋+2[AoG]x2

○マテリアルカード

赤Sx2

16330

【称号】

名誉人族

【購入・専用化】

購入：ドミネイターズマント

専用：DG

専用：ラミアの首飾り

専用；首切り刀

【流派】

オーロンセシーレ中隊軽装突撃術

　L小獣角突

　L小龍咬砕

250

30

50

50

50

50

20

20

30

150

20

20

60 800
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