
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ノイマン

高校生

15歳

渇望

母親不在

恐怖

大事故

高校生

女の子

34

恩人

1
5
1
1

1
0
0
0

0
1
0
0

2
6
1
1

25
13
13
18
36

4 2
1 1 1

噂話 1

武器:2丁マスケット銃
100↓
100↑

射撃
射撃
射撃

6r+4
10r

11r+1

0 Lv+4
12
14

0 0

光使い
父親

神流木 せんぱい
幸福感
尊敬

不安
不安

2

ワーディング

リザレクト

コンセ:ノイマン

ハンドレッドガンズ

ダブルクリエイト

マルチウェポン

小さな塵

光の指先

支援射撃

★

0

2

1

1

1

1

2

3

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

『はーい、はじめましてー！あたし、  っていいまーすっ。よろしくねっ』
元気で活発めの、ごく普通の女子高生。

■生い立ち
幼い頃から、魔法少女もののアニメが好きで、そういう"誰かのためになる"強くてかっこいいヒーロー像に憧れを抱いていた。
そんな中、母を交通事故で亡くし、父と二人で暮らしている。親子関係は良好で、夫婦間も良かった。
母が病室で息を引き取る直前、『貴方は、誰かの笑顔のために頑張れる素敵な女の子になりなさい』と言われたのもあり、そんな自分になりたいと思っている。
持ち前の明るさと人の良さから、率先してなにかを手伝ったり、人助けをしている。

■覚醒
覚醒したのはつい最近。ジャームが街にやってきて、巻き込まれて死にかけるーーみたいなのを想定。
その際、『まだ、母との約束をなにも果たせていない。こんなところで死ねない』と思い覚醒する。
UGN支部の人たちに助けてもらい、PC1やPC3とはそこで仲良くなる。PC1をせんぱいと慕いたい。

■戦い方
形見の髪紐を、しゅっとほどいて二挺のマスケット銃を錬成する。くるっと無駄に一回転してから二挺同時に引き金を引き、光のビームのようなものを出して攻
撃。
この辺りは、彼女の好きな成分(某マミさん)を参考にしているところが多大にある。
(※ なお、"マスターレイス"テトラさんは、恐らく2丁拳銃を錬成して戦う時雨くんとかいう男の子を知っているはずなので、その辺りフックがもしあれば)

■備考
・UGNには所属したい。むしろさせてください。
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