
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ロバート・ネルヴァ

ブラックドッグ
ハヌマーン

モルフェウス

ヒーローC

22歳

犠牲

双子

自傷

ニュース

ヒーロー

男

39

ビジネス

3
2
2
1

1

0
0
3
0

3
2
6
1

42
21
22
27
54

9
1 11

レネゲイド ヒーロー4 1

ハウリングスカイMk-Ⅱ
ハウリングストームMk-Ⅱ
カンナカムイMk-Ⅱ

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+9
8r+9
10r+9

27
33
39

[メジャー] 99↓ 1+2+3+4+5 C値-2 装甲値無視 至近攻撃不可 コンセントレイト併用不可 被ガード時、ガード値-5 1シーン1回まで 1シナリオ2回まで 侵蝕値+18 「吼えろッ！」
[メジャー] 100↑ 1+2+3+4+5 C値-2 装甲値無視 至近攻撃不可 コンセントレイト併用不可 被ガード時、ガード値-5 1シーン1回まで 1シナリオ3回まで 侵蝕値+18 「くたばりな」
[メジャー] 160↑ 1+2+3+4+5 C値-2 装甲値無視 至近攻撃不可 コンセントレイト併用不可 被ガード時、ガード値-5 1シーン1回まで 1シナリオ4回まで 侵蝕値+18  「覚悟しろ」

メイジジャケット 5 - -1 装備中、<RC>or<交渉>エフェクトコンボの侵蝕値合計-1

5 0

業師:激情の早鐘
ケビン・ネルヴァ(WH)
ユピテルD0-5(GE)

有為
幸福感
親近感

脅威
恐怖
恥辱

ゴーグル(思い出の一品)
コネ:ヒーローマニア

コネ:手配師
携帯電話

ヒーローズクロス

4 0

ワーディング

リザレクト

雷の槍

サイレンの魔女

紫電一閃

砂の刃

マインドエンハンス

雷の剣

先手必勝

援護の風

ウィンドブレス

激情の早鐘

タッピング＆オンエア

アンテナモジュール

万能器具

★

0

4

4

1

1

2

2

4

4

2

1

★

★

★

-

1d10

2

5

6

2

3

2

-

2

2

4(+2)

1

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

常時

オート

オート

オート

メジャー

常時

メジャー

視界

-

視界

視界

-

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

シーン(選択)

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

効果参照

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

-

-

-

-

リミット

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「攻撃力:+[LV×2+4]」の射撃攻撃 ダイス-1 同エンゲージ内攻撃不可

「攻撃力:+[LV×3]」の射撃攻撃 装甲値無視 コンセントレイトとコンボ不可

《雷の槍》とコンボ時、C値-1(下限値6) 1シーン1回まで

「攻撃力:[LV+2]」の射撃攻撃 被ガード時、ガード値-5

【精神】【社会】技能のC値-1（下限値9） 1シナリオLV回まで

「攻撃力:+5」の射撃攻撃 至近攻撃不可エフェクトとコンボ時、至近攻撃可能 1シーンLV回まで

【行動値】+[LV×3] 侵蝕率基本値+4 レベル固定

対象の判定前に使用可能 判定ダイスを+LV個 1ラウンド1回まで

《援護の風》使用時に使用可 《援護の風》対象の判定達成値+[LV×3]

〔Dロイス:業師〕戦闘不能から回復時に使用可 自身の次のメインプロセス終了まで、自身のすべての判定のC値-1(下限値6) (効果は重複可能) 1シナリオLV回まで

電波を傍受したり送信したりできる

どこからでも電波通信ができる

日用品を作製できる

使用ステージ：レネゲイドウォー
作成形式：ヒーローコンストラクション（130+150点）　※イージーエフェクト用の4点を追加配布
基本ルールブック1、2+上級ルールブック、エフェクトアーカイブ、リンゲージマインド、ヒューマンリレーション、バッドシティ、レネゲイドウォー＆カッテ
ィングエッジ使用
愛称は「ロビン」。

12歳の時にヴィランの襲撃に巻き込まれて覚醒する。
…正確には、「ヒーローとヴィランの戦いに巻き込まれた」が正しいだろう。
結果、彼の『叫び』が辺り一帯に破壊の渦を巻き起こした。
瀕死で飛び込んできた一人のヒーローの命と、双子の妹ケビンの覚醒を引き換えに、彼は命を落とすこともジャームとなることもなく、今も生きている。
彼はそれを何よりも、ひどく後悔している。

事件の後、以前よりも自分が目立つことを嫌うようになった。そのためヒーロー活動は妹と比べて消極的である。
それでも、目の前で誰かが困っていると反射的に体が動いてしまう。
……何より、危険な現場で戦い続ける自分の妹を、見過ごすわけにはいかないのだから。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ロバート・ネルヴァ フェイマスヒーロー ★ - メジャー 至近 自動 自動 -
自身のヒーロー活動が素早く人々に知れ渡る
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