
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夏目 雪也

サラマンダー
オルクス

UGNチルドレンA

18

無知

政治権力

殺戮

逃走

UGNエージェント

男

33

保護者

2
1
2
3

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
2
3

28
4
4
9
18

10 1
1 1 1

2
1

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス：起源種
煙巻　霧一
竜胆 ルウ
相坂 宏一

メディア・N・ノワール
シナリオロイス

信頼
慕情
友情
好意

不安
脅威

敵愾心
劣等感

思い出の品
コンバットフォーカス
スティールマインド

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：オル

完全なる世界

形なき剣

フレイムタン

氷炎の剣

地獄の氷炎

妖精の手

炎陣

力の法則

オーバーロード

殺戮の因子

仕組まれた幸運

★

0

2

2

1

1

3

5

3

1

3

1

1

★

-

1d10

2

5

2

2

3

2

4

2

4

3

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

オート

オート

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵、射撃

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

リミット

100

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

ダイス+[Lv+1]　攻撃力+[Lv*3]

ドッジダイス-Lv個

白兵射程を視界へ　攻撃力-[5-Lv]

攻撃力+[Lv+6]　G値:6　命中-2

氷炎の剣の攻撃力orガード+[Lv*3]

ダイス一つを10へ　

カバーリングを行う

ダメージブースト[Lv+1]d10

武器攻撃力二倍　ただし壊れる

120%とエネミー以外打ち消し　HP-20

アイムラッキー

現政権官僚の息子…ではあるが、現在絶賛家出中
家族全員オーヴァード、彼以外ノイマンであり、尚且つ起源種という家柄に耐え切れず逃げ出したようだ
そんなある日UGNに拾われ、様々な事件と邂逅し居場所の大切さ、そして自分の考えを持てるように

賢者の石の事件に関わり　己の無力さを知るがそれでも抗うことを決めた
なんだかんだで芯は強くなっていってるんじゃないだろうか

以下中二
実はオーヴァードを人為的に作り出す一家の跡取りさん
父親はブラム/ノイマンのDロイス：吸血鬼で肉体がある程度成長（大体小学卒業）した夜に血を流し込むことで起源種の血統を生み出し
後々の権力を維持するためのコマとして利用している
なお、本人はそんなこと知らないので自由奔放で明るいバカ

コンボ：キューブ生成
《氷炎の剣》《地獄の氷炎》

コンボ：屑鉄の氷像
《コンセ：オル》《形なき剣》《完全なる世界》
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