
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

チルタリア

レプラカーン

魔動機師

8

5870

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 14

A5-2 まだ恋をしたことがない
C2-3 旅をしたことがない
B2-6 本から大きな影響を受けたことがある

12

4

7

7 6 25 + 1 4

5 1 18 3

6 1 11 1

9 1 14 2

11 5 23 + 2 4

9 3 19 3

シューター

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

8

6

3

3

1

1

1

1

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

命中強化

1-280

1-291

1-291

2-230

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

魔動機文明語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

サモン・スモールアニマル

以心伝心

パラライズミスト

0

0

0

8 12 11 9

ソフトレザー 7

0

3

3

サーペンタインガン

ストーン

陽気なジェザイル+1

射程10m,装填数3

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程50m,装填数3　魔法の武器化 アビス加工C-1　2-6陽気な

1H

1H投

2H

1

1

10 1

13

13

14

11 10

12 9 1

9 12

3 18 54 0 3 40

7 0 10 12 39

魔動機術 6 10

シルクハット

マギスフィア(小)

マギスフィア(小)

首飾り

ガンベルト

信念のリング

マギスフィア(中)

バレットスリンガー

巧みの指輪

叡智の腕輪

アルケミーキット

→ 1回目： SwordWorld2_5 : (2D6+1D6+2D6+2D6+2D6+2D6) → 7[2,5]+5[5]+6[2,4]+9[6,3]+11[6,5]+9[3,6] → 47
→ 2回目： SwordWorld2_5 : (2D6+1D6+2D6+2D6+2D6+2D6) → 8[4,4]+5[5]+4[2,2]+7[3,4]+6[4,2]+6[5,1] → 36
→ 3回目： SwordWorld2_5 : (2D6+1D6+2D6+2D6+2D6+2D6) → 5[2,3]+3[3]+9[4,5]+9[6,3]+8[2,6]+3[2,1] → 37
5-3 まだ見ぬ世界を見るため
チルタリア・アーレンス
料理 2　まずい
どこかの木々に覆われた魔動機文明の遺跡に家族と共に過ごしていたレプラカーンの少女。
幼い頃からどこかへ遠くへ出かけるということもなく家、あるいは過ごしていた緑に侵略されていたこの遺跡で日々を過ごしている。
この遺跡には本（魔動機文明語）がそこそこあり、彼女はそれらの本を読むことと親から教えてもらうことで魔動機の扱いを覚えたりしてい
く。
そしてそのような日々を過ごしていくうちに、いつしか外の世界を見てみたい、知らない物を見てみたいという気持ちが次第に強くなってい



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

チルタリア

冒険者セット

保存食1週間x4

4点魔晶石x3

マナチャージクリスタル5

月光の魔符+1

救命草

魔香草x8

気付け薬x5

アウェイクポーション

弾丸(12)x8

銀の弾丸x6

断空弾x6

衝撃弾x6

緑Ax2

羽ペン

インク

羊皮紙

白紙の本x2

着替えセット

リボン

防寒着

サバイバルコート

食器セット

調理道具セット

ティーセット

砂時計

テント

手鏡

クロースアーマー

アビスシャードx6

宗匠の腕輪

ロングマント

騎獣契約スフィア（魔動ミニバイク）

ハープ

10156

ジェザイル専用化

良心の解放者

アルケミーキット専用化

信念のリング専用化

クインテットマーチ

50

15

50

50

50

230 445
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