
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エーリカ・ハルトマン

エンジェルハィロゥ
バロール

超人兵士A

19

素体

天涯孤独

破壊

志願

軍人

女性

32

友人

0
4
3
1

1 0
0
0
0

4
1
2
4

5
5
5
5

700
16
15
20
40

2 1
1

軍事 1

セットアップ
コンボ：決戦術式展開

メジャー

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

1~3使用：ラウンド間飛行、判定+5D、攻+12、行動値+12、移動力+10。攻上昇は被ダメージで解除

SSS特務軍服 10 1

10 0

ラタトスクの偽眼
レオンハルト・フォン・パーヴェルツィーク 幸福感 憤懣

10

ワーディング

リザレクト

ミッドナイトシネマ

爆裂重力

幻影の騎士団

解放の宴

赤方偏移世界

コンセ：バロール

黒の鉄槌

因果歪曲

パラドックス

黒の咆哮

光の弓

ピンポイントレーザー

イェーガーマイスター

★

0

1

10

3

3

5

2

5

3

1

3

10

4

3

-

1d10

2

6

2

2

1

3

1

4

1

2

4

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

100%

リミット

80%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

使用不可

使用不可

ラウンド間、攻+(Lv*3)。被ダメージで効果解除

ラウンド間、全判定+5D、飛行。シナリオLv回

ラウンド間、行動値+(Lv*2)、戦闘移動+10m

C-Lv

攻+(Lv*2+2)。同エンゲージ不可

範囲化、同エンゲージ不可。シナリオLv回

因果歪曲の効果を「対象：５体」に変更する

攻+(Lv*4)。自身判定-2D

攻+(Lv+2)。同エンゲージ不可

装甲無視。攻-(5-Lv)

攻+(Lv*4)。ラウンド間自身ドッジ-3D(重複する)

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エーリカ・ハルトマン

コンボ：照射
コンボ：相転移砲

リアクション
迎撃術式展開

対魔導反射鏡壁
戦闘空域圧縮

イニシア
電磁加速機関駆動

ＲＣ
ＲＣ
　　
　　
ＲＣ
　　
　　
　　
　　
　　

11r+1
11r+1

0
0

13r+1
0
0
0
0
0

91
91

14+12

4~12使用：装甲無視、対象５体。同エンゲージ不可。自身ドッジ-3D
↑に追加で16：ダメージ+8D

14：反撃。リアクション不可。同エンゲージ不可
↑後15：120までダメージを返す

13：単体化。迎撃につなぐ

17：即時追加行動。HP20消費

マスヴィジョン

孤独の魔眼

迎撃する魔眼

鏡の盾

崩壊のスフィア

時間凍結

黒星招来

光の守護

リフレックス

神の眼

3

3

2

5

3

1

1

1

3

1

★

4

4

7

8

2d10

5

4d10

4d10

2

1

メジャー

オート

オート

オート

オート

イニシア

オート

オート

リアクション

リアクション

視界

視界

効果参照

視界

至近

至近

至近

至近

効果参照

単体

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

対決

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

対決

100%

リミット

100%

120%

80%

120%

120%

攻+(Lv*5)。シナリオ３回

範囲攻撃を単体化し、自身が受ける。カバーリング不可。シナリオLv回

リアクション直前、リアクションを放棄して黒の鉄槌による攻撃をC-Lvで行う

被HPダメージを(Lv*20)まで相手にも与える。シナリオ１回

ダメロ直前、ダメージ+(Lv*2)D。シナリオ１回

即時追加行動。HP20消費。シナリオ１回

ダメージを０にする

ダメージを０にする

回避C値-Lv

ドッジを知覚で行う
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