
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キセロ

アコライト

プリーチャー アコライト

ドラゴネット

研究者

5

男

36

記憶喪失

好奇心

14
4
1

5

9
3
1

4

13
4
0

4

9
3
2

5

6
2
0

2

19
6
2

8

9
3
0

3

56

67

6

三徳包丁
ファインシールド

ドラコホーンカバー
クィルブイリ

ファインポイントアーマー
聖印

至近 0 5 0 0 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

1
8 -2

-1 5

4 0 4 0 8 6 10

4 5
4 0 3 20 8 5 8

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

バックパック
ベルトポーチ

神竜王の寵愛

小道具入れ
冒険者セット

調理道具
ネズミ取り

ランチボックス

にく*5

ポーションホルダー
HPポーション*2
MPポーション*20

毒消し*3

戦利品枠

11740

32

ドラゴンセントール

プロテクション

ヒール

インボーク

アフェクション

コントラクト

ヴァルキリーチャージ

コントラクトマスタリー

ミラージュフォース

ヴァルキリースマッシュ

サーモンスピーチ

グリードフォース

コネクトナーブ

パワーシャウト

アルケミーノウリッジ

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

6

-

6

6

-

-

5

6

-

4

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

DR直後

メジャー

レガシー

パッシブ

パッシブ

《ヴァルキリーチャージ》

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体※

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

精神

-

-

自動成功

精神

-

自動成功

-

-

1/MP

アコライト シナリオ1回

-

契約妖精携帯

契約妖精携帯

契約妖精携帯

契約妖精携帯

攻撃のダメージに+2

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL×3]点回復

回避判定+1D。シーン終了時まで

受けるダメージを0に

契約妖精を取得。既に持っているものは失われる。

ヴァルキリー。特殊攻撃を行う。[2D+CL+5]点の光属性魔法ダメージ。

コントラクターのスキルによる【精神】判定+1D

《ヴァルキリーチャージ》の命中判定+1D

ヴァルキリー携帯時に使用。《ヴァルキリーチャージ》のダメージに+【精神】する。

特殊攻撃。2D+CLの貫通ダメージ。対称は【精神】でリアクション。ダメージを与えれば[威圧]を付与。

特殊攻撃のダメージ+[SL×3]

特殊攻撃のダメージ、行動値に+[SL+2]。３回まで重複

特殊攻撃の命中判定+1D

錬金術に関する知力判定+1D

　彼がその自我に目覚めたとき、彼にあったのは神竜王セフィロスと純白竜アインへの篤き信仰のみであった。
　名はキセロ。振り子の導きとともにグラスウェルズを渡り説法を繰り返す彼は、"振り子"のキセロと呼ばれるようになる。

　神竜王の声は伝えた。この国には遠い風の時代の民が匿われており、難局を動かしているのだと。
　彼を眠らせていた機械についても知る。初めて聞くはずなのに、不思議な懐かしさがあるのは何故だろうか。
　彼はエリンディルへ渡ったのだという。

　彼に会おう。自分のルーツはそこにあるはずだ。

《レガシーサイン》
タイミング：パッシブ
判定：－　対象：自身
射程：－　コスト：－
SL上限：1
使用条件：－
効果：クラスチェンジの際、レガシークラスを選択できるようになる。
　あなたがレガシークラスとなる資格を得たことを表すスキル。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キセロ ファーストエイド

マスターマインドⅠ

ホーム：グラスウェルズ

フェイス：セフィロス

エンラージリミット

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

器用

自動成功

-

-

-

シナリオ1回

戦闘不能のキャラクターをHP1で蘇生。難度10

フェイトを１点消費。所持金が[精神×100]G増える。

器用、知力、精神基本値+1

選択した能力基本値2つに+1（筋力、精神）

携帯品の重量制限を筋力基本値×２にする
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