
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

野中 優紀（のなか ゆうき）

キュマイラ
エグザイル

エンジェルハィロゥ

UGNエージェントC

19歳

犠牲

天涯孤独

飢餓

平凡への憧れ

UGNエージェント

女

30

主人

5
1
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

1
2 1 1

レネゲイド UGN2 1

　　 0

0 0

野獣本能
鍵護 彰（かぎもり あきら）

綴 沙雪
純愛
懐旧

憐憫
嫉妬

コネ：要人への貸し
コネ：UGN幹部
思い出の一品

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：キュマイラ

進化の末脚

進化の大爪

戦いの予感

ミラーコート

異形の転身

骨の剣

死招きの爪

完全獣化

究極獣化

巨獣の爪牙

獣の力

獣王の力

★

0

2

2

2

2

2

1

4

2

2

4

1

4

1

-

1d10

2

2

2

2

3

5

3

3

6

4D10

2D10

2

3

オート

気絶時

Major

Setup

Setup

Setup

Setup

Init

Minor

Minor

Minor

Minor

Minor

Major

Major

視界

-

ー

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ー

ー

自動

自動

ー

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

limit

ー

120%

120%

ー

limit

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

【行動値】+[LV×3]／《完全獣化》中のみ

攻撃力を+[LV×3]／《完全獣化》中のみ

【行動値】を+[LV×10]／シナリオ1回／1R目のみ

シーン中のドッジダイス+[LV+2]

戦闘移動／離脱可／シナリオLV回

素手のデータを変更

《骨の剣》の攻撃力を+[LV×5]

シーン中【肉体】の判定ダイスを+[LV+2]

DRに+5D&装甲+10／《完全獣化》中のみ使用可

メインでメジャー2回／白兵攻撃のみ／シナリオ1回

攻撃力を+[LV×2]

《獣の力》の効果を[LV×4]に変更

沙雪、彰と同じ孤児院出身のUGNエージェント。
孤児院時代は姉のような形で2人や他の子どもたちに接していた。
弟のように思っていた彰のことをいつの間にか好きになっていたが、オーヴァードに覚醒したことで気持ちを伝えることができなかった。
オーヴァードとしてはとても優秀であったことと、理想を叶えるためには力がいるという思想の下、現在はアッシュ直属の本部エージェントとして活動している
。
彰がUGNに所属したことは前から知っていたが、最近アーニャの報告書に目を通した際に沙雪も覚醒したことを知り、二人に会いたいと思い日本に行きだめもと
で彰を勧誘した。
------
〇戦闘スタイル
自身の爪や皮膚を鋼糸のように変化させ相手を切り裂く戦闘スタイル。
人であることを捨てたくないと考えているため、《完全獣化》中でも髪の色が紅になる程度で変化をおさめている。
本気になった際は紅の毛並みを持った巨大な獅子に変貌する。また、光をまとい相手の攻撃を回避する様と合わせ”幻想の獣"というコードネームが与えられてい
る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

野中 優紀（のなか ゆうき） 伸縮腕

怒涛の大蛇

死点撃ち

ピンポイントレーザー

アフターエフェクト

蛇の動き

リフレックス：エグザイル

シャッフル

飢えたる瞬き

月光の奏者

擬態の仮面

ウサギの耳

体型維持

2

1

2

4

2

2

3

1

1

1

1

1

1

2

4

3

2

3

1

2

4D10

5

2D10

ー

ー

ー

Major

Major

Major

Major

Major

Re

Re

Auto

Auto

Auto

メジャー

メジャー

常時

視界

視界

武器

ー

ー

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

ー

シーン(選択)

単体

ー

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

対決

対決

対決

対決

対決

対決

ー

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

limit

ー

ー

limit

ー

ー

120%

飢餓120%

120%

ー

ー

ー

白兵攻撃の射程を変更／判定ダイスを-[3-LV]

前提：《伸縮腕》／白兵攻撃の対象と射程を変更／シナリオ1回

装甲無視と組み合わせると攻撃力+[LV×3]

装甲無視／攻撃力を-[5-LV]

ダメージを与えた時、ラウンド中対象が受けるダメージを+[LV×3]

ドッジの判定ダイス+LV

C値-LV（下限7）

「対象：単体」の攻撃対象を同一エンゲージの別キャラへ変更／シナリオ1回

メインプロセス直後に使用し未行動になる／シナリオ1回／ラウンド間の判定ダイス-5個

ドッジ判定直前に使用／その判定を自動成功 or 自動失敗にする／シナリオ1回

潜入任務用に使用する

聴覚の指向性を高める

理想の体型を維持
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