
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ティエンス

騎手

15

0

通じ合う意識

女 22

異種族の友人が居る
父親が旅に出ていた
血縁者と死別したことがある

10

11

7

6 11 27 4

11 3 -6 18 3

3 17 31 5

9 28 48 8

6 19 32 + 1 5

13 22 42 7

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

7

9

12

11

6

15

14

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟A/金属鎧

ディフェンススタンス

スローイング

防具習熟S/金属鎧

練体の極意

防具の達人

カード軽減

防具習熟A/盾

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-282

1-287

2-228

1-282

2-231

3-213

3-214

1-282

0

0

0

0

足がらみのインペリアル

碧を嫌う栄光無きパラディンズブライド

30

21

-1

-1

14

7

5

27

戦旗槍 1H投 0 0

3 20 60 -1 27 95

20/17 19 23 24 44

石人の耳飾り

英雄のマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

知力の指輪

アルケミ―キット

冒険に出た理由表
3-4　身分を隠すため

《大破局》時代の貴族、騎士の家系に生まれた。
ずば抜けた参謀としての才覚で幾度となく戦を勝利に導いた。
しかし蛮族の圧倒的な物量差の前に敗戦を余儀なくされ撤退軍の殿を務めることに、その撤退戦の際に家族を喪っている。
その後命からがら逃げ伸びた先で見つけた遺跡の中で永い眠りについた。

そして300年後遺跡調査に訪れた冒険者の手によって目覚め人族の繁栄した現代で新たな人生を歩んでいる。
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

メディテーション

ストロングブラッド

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

スケイルレギンス

チックチック

シェイプアニマル

ジィプロフェシー

トロールバイタル

モラル

バラード

アーリーバード

レジスタンス

騎獣強化

チャージ

魔法指示

HP強化

獅子奮迅

人馬一体

特殊能力解放

魔法指示回数増加

HP超強化

騎獣超強化

瞬時魔法指示

騎乗指揮

特殊能力完全開放

八面六臂

探索指令

バークメイル

ヴォ―パルウェポン

ヒールスプレー

パラライズミスト

イニシアティブブースト

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ:鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅱ:堅体

怒涛の攻陣Ⅱ:烈火

怒涛の攻陣Ⅲ:轟炎

怒涛の攻陣Ⅲ:旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ:輝斬

鉄壁の防陣Ⅲ:鋼鎧

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

怒涛の攻陣Ⅴ:獄火

怒涛の攻陣Ⅴ:颱風

鉄壁の防陣Ⅳ:無敵

鉄壁の防陣Ⅴ:鋼城

蘇る秘奥

幸運の星の導きを知る

始まりの剣★6

諸々フリー枠

4000

0 4000

冒険者セット

スカウト用ツール

レッサードラゴンの騎獣契約証

騎獣用甲冑x4

フリッカーハンマーx4

魔晶石2点x80

ポーション

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx10

スカーレットポーションx3

アンチマジックポーションx3

デクスタリティポーションx5

魔符

+1x10

+2x6

+3x6

マテリアルカード

Sx20

SS

消魔石

3点x9

5点x3

10点

騎獣縮小札Ⅲx3

3855



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

【誇り高き騎士《タンザナイト》】シトリー・スファレライト

0 4000
3855

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

