
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鵺野 幸也

エグザイル
ブラックドッグ

UGNエージェントA

18

憤怒

親戚と疎遠

憎悪

喪失

高校生

男

43

忘却(ｱﾙﾌﾚｯﾄﾞ・ｺｰﾄﾞｳｪﾙ)

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

8 1
1 1

UGN 2

殴る蹴るの暴力
破段顕象：鬼の手

覇段顕象：異貌なる鬼の禍つ手

白兵
白兵
白兵

6r+8
7r+8
7r+8

5
5
5

35
41
82

↓100　
↑100

↑100　1ｼﾅﾘｵ1回

0 0

遺産継承者
朔夜

松坂さとう
ライバル

好奇心
尽力

好奇心

不安
疎外感
嫌悪

エピック
イフリートの腕

コネ：ＵＧＮ幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

氷の回廊

骨の剣

死招きの爪

ポルターガイスト

ｺﾝｾ：ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

オールレンジ

壁に耳あり

加速装置

異能の指先

物質変化

★

0

1

5

3

1

2

5

1

3

★

★

-

1d10

1

3

3

4

2

2

1

2

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

-

至近

至近

至近

-

武器

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決

-

自動

-

↓100

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

飛行で戦闘移動+［Lv×2］m

［攻撃力+５］ガード値6　命中-1

「骨の剣」の［攻撃力×5］

ｼｰﾝ中攻撃力+［選択した武器の攻撃力］

C値-［Lv］　下限7

組み合わせた判定ダイス+［Lv］個

〈情報:〉の判定ダイス＋［Lv＋1］

このラウンド中、【行動値】×4

腕を得たことによって使えるようになった

イフリートの腕を普通の腕に擬態させる

南N市高校に通う高校三年生。不良風な見た目に反して学業優秀で出席日数皆勤賞の心優しい模範生徒。
だが生来のぎらついた目と地獄のように低ボイス、コミュ障ゆえの人当たりの悪いさの役満により、同級生はおろか先生からも評判は良くない。
中学生のころに両親を亡くし、自身もそのせいで片腕を失ったことになったが、その時とある人物によって「鬼の腕」を移植される。
それを機に鵺野はオーヴァードに覚醒し、以降エージェントとしてUGNに身を置いている。
UGNでの任務の報酬、バイト代、その他含め少ない収入の中で色々やりくりしているが、友達がいない（≠少ない）ため出費は驚くほど少ない。
趣味は料理と読書で、基本的に一人でできることは得意である。
共同作業は・・・察してほしい。
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