
キャラクター名 プレイヤー名 月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力
種族 レベル

ジョブ カオスレート

国籍 性別 年齢 ○ ○ ○ ○ ○

クラブ 部 クラス 年 組

経緯

好き

嫌い

放課後

月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

能力値 基本値 修正 合計 判定値 生命力 上限：

学力 2d+ レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

青春力 2d+

政治力 2d+ アウル 上限：
○ ○ ○ ○ ○

2d+

2d+

道具類 カテゴリ 分類 効果

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

○ ○ ○ ○ ○

アドレス帳 ↓好意ならチェック アドレス帳 ↓好意ならチェック 成長 効果 選択回数 成功度表
①②③④⑤ ①②③④⑤ 能力上昇 能力３つの値に＋１ ～１０ 失敗
①②③④⑤ ①②③④⑤ 自己修養 チェックのある授業の中から１つのレベルを上げる １１～１４ 1

①②③④⑤ ①②③④⑤ 青春謳歌 対人コミュ１つのレベルを上げる １５～１９ 2

①②③④⑤ ①②③④⑤ 影響拡大 組織型コミュ１つのレベルを上げる ２０～２４ 3

①②③④⑤ ①②③④⑤ ２５～２９ 4

①②③④⑤ ①②③④⑤ ３０～ 5

授
業

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

専
攻

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

わぁ・をぉ

4

+2

初等部

人間

アストラルヴァンガード

男

1

修行

ゆーちゅーぶ的なこと、不可思議な現象

非ゆーちゅーぶ的なこと、面倒なこと
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6 6

14 14

3 3
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4 マグナムナックル

ポーション

タブレットPC　学力修正+2

牛乳

従者

メイド服

旋棍

食品

アクセ

食品

娯楽

射程2、威力1　物理ガード

変調を一つ回復する 体力1d回復

タブレットPC　学力修正+2

変調を2つ回復する 体力回復なし

大成功・大失敗時、振り直し可能

自分がアシストを行った時、サイコロを振り直せる。シナリオ1回。

生存訓練 魔力開発 レイジングアタック： 祝福 ライトヒール

動画投稿サイト アルバイト 後援者

1 1 1 1 1

1 1 3 1 1

なし なし なし 2 なし

なし なし なし

学力

政治力

常駐 常駐 補助 支援 補助

常駐 常駐 補助

《生命力》の限界値が授業レ
ベル×5点上昇する。

《アウル》の限界値が授業レ
ベル点上昇する。

戦闘中、自分の出番に使用す
る。自分のカオスレートを+1
できる。攻撃によりダメージ
を与えた場合、好きなキャラ
クター1体の《生命力》を1D6
点回復する。授業レベル+1ラ
ウンド持続。

戦闘中、1体の命中判定の達成
値が+授業レベルされる。また
、目標の《生命力》を1D6点
、変調1つを回復できる。

いつでも。コストを支払う度
、シーン内の1体の《生命力》
を1D6+目標への《好意》点回
復する。
コスト上限：授業レベル

導入フェイズ終了時にPC一人
を選ぶ(自分でもよい)。選んだ
キャラクターがこのセッショ
ンの間、
大成功か大失敗を起こす度に
、価格1位かのアイテムを1つ
獲得する。この効果によって
、

調達の判定に成功すると、価
格をコミュレベル点減少でき
る。シナリオ1回。

判定に成功すると、行動済に
ならずもう一度自由行動を行
う事ができる。コミュレベル*
1シナリオ回。
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