
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

“ルテアートル”縫仏 鴉祈(ほうぶつ あき)

ソラリス
ソラリス

FHエージェントD

???(外見１２歳)

死

疎まれた子

恐怖

力の暴走

犯罪組織グリム“幹部”

少年

35

愛情

0
0
2
6 1

1
0
0
0

1
1
1
2
7

24
4
4
9
18

14 1
1 6

家事 医学 FH
裏社会
噂話

1 6 5
5
5

　　 0

0 0

イレギュラー(変異種)
ナタリア・パジトノヴァ 純愛 恥辱

情報収集チーム
銘刀：鋸龍（きょりゅう）

部下
銘槍：錐釘（きりくぎ）

26

ワーディング

リザレクト

戦乙女の導き

タブレット

熱狂

狂戦士

女王降臨

帰還の声

さらなる力

バーストアップ

アクアウィターエ

奇跡の雫

ポイズンフォッグ

竹馬の友

快楽の恍気

★

0

5

2

7

5

2

1

1

2

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

5

5

6

5

6

10

6

2

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

セット

オート

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

視界

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

範囲

自動

自動

RC

自動

RC

RC

ー

自動

RC

RC

自動

自動

シンドローム

-

↓100

80%

ピュア

ピュア

80%

Dロイス

120%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+5/判定ダイス+Lv個

1SLv回/射程を視界に変更

シーン間/BS暴走付与/白兵攻撃+「Lv×3」点

判定C値-1(下限値6)/判定ダイス+「Lv×2個」

1SLv回/自動成功のメジャーアクション1つ選択し発動可能

1S１回/回数制限エフェクト１回分回復

1R１回/難易度20/対象を未行動にする

1SLv回/対象のメジャーアクションのLv+1

1S１回/Lv×10点で蘇生

1S１回/Lv×5点で蘇生

1SLv回/効果対象を範囲に変更

【設定：数百年生きているオーヴァード、ソラリスの変異種であり、自分のレネゲイドウィルスが身体の成長を止めてしまっている為に子供の姿で歳を取らずに
いる。しかし、脳等もこれ以上大きくならない事から大人な対応をするが、本心は12歳の子供のままである。基本的にナタリアと一緒に行動しており、周囲には
礼儀正しく対応するが、本心から心を開いているのはナタリアだけである。また、子供の姿で碌な戦闘能力もなく数百年生きてきた為、様々な悪意に晒される人
生を送ってきた、そのせいか1人で寝ても安眠は出来ず、飛び起きてしまう。なお、ナタリアが近くに居る時のみ安心して寝る事が出来る。】
【戦闘スタイル：幻影で周囲を劇場の様に見せ、ナタリアを主役の如く活躍できる様に様々な支援を行う。スポットライトが当たれば力が湧き出し、まるで予め
分かっていた様なタイミングで何時も以上の剣捌きを行うことが出来る。それらは全て劇場の裏方である鴉祈の手助けによるものであり、鴉祈の仕事はナタリア
が実力の200%以上を発揮出来る様に場を整える事なのである。】
【過去話：鴉祈は過去に、FHに拉致されそこで医療スタッフとして働かされていた、その時出会ったのがFHの実験体にされていたナタリアである。その出会いは
最悪と言ってよく、ナタリアにとって、自分の体を弄った研究員も医療スタッフである鴉祈も似たようなものであり、凄まじく威嚇されてしまった。鴉祈もそれ
には酷く怖がりナタリアを避けていたが、ある刻、ナタリアが涙している所を見て、その心境を感じ取り鴉祈は様々な便宜をナタリアに図った。それでもかなり
警戒はされたが、少しは関係が落ち着いた(それでもかなり警戒されたが)頃、ナタリアは戦闘実験で手酷く痛めつけられその光景を目撃した鴉祈は怒りに任せ能
力を暴走させてしまう。今までは暴走しても大した事がなかった鴉祈の能力だったがナタリアという支援の対象がいた為に、まるで歯車が噛み合うかの如く、ナ
タリアは強化され、その力で相手を叩き伏せその後、ナタリアを二度と同じ目に合わせたくなかったが為に彼女の手を引きFHを脱出した。】
【コンボ】
【スパーダ・イリュジオン(幻影の剣)】【侵食率20%】【メジャー：さらなる力+狂戦士+熱狂+バーストアップ+戦乙女の導き】
【判定C値-1/判定ダイス+18個/攻撃力+29/次の対象の判定に組み合わされるエフェクトLv+1】
【テアトル・ルミエール(再起の光)/『奇跡の雫』】【侵食率%】
【ミラクル・フィーネ(奇跡の物語)/『アクアウィターレ』】【侵食率10%】
【アーサー・アドヴェンド(騎士王降臨)/『女王降臨』】【侵食率5%】
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