
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フレデリカ・ラウ

ウォーロード

レンジャー

ウォーリア

レンジャー

ヒューリン

騎士

14

女性

18

25
8
3

11

28
9
3

12

18
6
1

7

9
3
0

3

18
6
1

7

8
2
0

2

9
3
0

3

151

105

6

グレートボウ

ルーンバンド
ジルコニアアーマー

ルーンポイントアーマー
栽培セット

30m -2 15 0 0 0 -3 0

3 1
-2 16 -2
-1 7 1 -1

12 0 7 0 2 14 16
20 3

10 35
4 26 4 14 13

4 3 2

7 7 2
12 12 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
矢筒

猛毒の矢
エレメンタルアロー：光
エレメンタルアロー：闇

ミスリルの矢
祝福の矢

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬

1307055

23

プロビデンス

バッシュ

スラッシュブロウ

アームズマスタリー：弓

シュアショット

ホークアイ

アキュレイトショット

ガルーダアイ

フェイドアウェイ

レイザーシャープ

ブルズアイ

クイックエイド

スピードショット

クローズショット

デュアルアロー

★

5

3

★

5

5

★

3

★

★

★

★

★

★

3

-

4

3

-

4

3

8

3

3

-

6

-

-

3

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

マイナー

ムーブ

効果参照

ホークアイ

ムーブ

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

ムーブ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

シーン1回

弓使用

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

弓/錬金銃/魔導銃装備

-

シーンSL回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージ+SL×2D

弓使用時命中判定+1D

射撃攻撃の命中判定+1D/ダメージ+SL/メインプロセス終了まで持続

射撃攻撃のダメージ+SL×3/移動もしくはシーン終了まで持続

イーグルアイかホークアイと同時に使用/イーグルアイかホークアイの効果をシーン終了まで持続に変更

行動値+SL×3/ホークアイの効果が終了するまで持続

離脱を行う/離脱を行ってもマイナーアクションが使用可能

武器攻撃のダメージ+1D

射撃攻撃のダメージ+感知/メインプロセス終了まで持続

HPをCL×10回復/バッドステータス全回復

装備している武器の行動修正が0未満の場合「行動修正±0」に変更

エンゲージしているキャラクターを対象として射撃攻撃可能/メインプロセス終了まで持続

「種別：矢弾」のアイテムの使用を宣言するときに使用/「種別：矢弾」の同じアイテムを2個使用し効果を2倍化

セッション用メモ
命中　4d+10
攻撃　3d+35
回避　2d+5
バッシュ　8d+35　MP4
スラッシュブロウ(ストームアタック)　+15d　MP3
シュアショット　命中5d+10　攻撃8d+35　MP4
ホークアイ　3d+50　MP3
アキュレイトショット　MP8
ガルーダアイ　行動値23　MP3
フェイドアウェイ　MP3
ブルズアイ　3d+42　MP6
クイックエイド　回復量140
クローズショット　同エンゲージ攻撃可能　MP3
ミスリルの矢　3d+42
デュアルアロー(ミスリルの矢)　3d+49
祝福の矢　3d+40
デュアルアロー(祝福の矢)　3d+45
ロングレンジショット　射程40m　MP3
リサイクル　MP8
ファストセット　MP6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フレデリカ・ラウ ハイボルテージ

ストームアタック

リサイクル

アームズロジック：弓

ファストセット

ロングレンジショット

エンラージリミット

インテンション

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フックダウン

イクイップリミット

5

3

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

8

-

6

3

3

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

マイナー

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

選択武器使用

-

-

シーン1回

武器攻撃のダメージ+SL×4

スラッシュブロウの効果+SL×3D

シーン終了時に使用/シーンで使用した「種別：矢弾」のアイテムは携帯品に戻り再使用可能

弓使用時命中判定+1D

「タイミング：マイナーアクション」のスキルを同時に使用、そのスキルがムーブアクションで使用可能

射撃攻撃に使用する武器の射程+SL×10m/メインプロセス終了まで持続

携帯品の重量制限を筋力基本値×2に変更

最大MP+CL

器用基本値+3

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用
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