
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソフィア・グレイ

ミアキス

剣士

14

0

暗視、猫変化、獣性の発露

女 ？？？

一定期間の記憶がない
近所では一番の物知りだった
監禁されたことがある

15

7

6

5 32 52 + 2 9

12 25 52 + 2 9

6 17 30 5

10 10 3 30 5

17 25 48 8

11 9 2 28 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

ドルイド

14

14

2

1

9

9

9

4

1

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/アックス

バイオレントキャスト

マルチアクション

武器習熟S/アックス

足さばき

命中強化

武器の達人

両手利き

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-281

1-288

1-292

1-281

2-227

2-230

3-212

1-283

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ストロングブラッド

アンチボディ

リカバリィ

ワイドウィング

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クリティカルレイ

誤射防止

0

0

14 23 23 19

0

おしゃれに過敏なコンバットメイドスーツ

カイトシールド

8

13

1

1

25

0

1

1フェンサー

爪

悪臭放つ乗り物酔いのイグニタイトウルゴーシュ・カスタム(突)

悪臭放つ乗り物酔いのイグニタイトウルゴーシュ・カスタム(振)

栄光なき自傷するグノーシス

アビス強化・命中＋１、C値-1/アビスカース「乗り物酔い」「悪臭放つ」、魔法の発動体

両手利きで突・振の一回ずつ攻撃できる

手番開始時MPを2点消費することで魔力+2、アビス強化（真語・操霊魔法行使判定・ダメージ＋１）

1H

1H

1H

2H

0

15 1

15 1

8 2

25

26

26

27

9 19 6

8 22 63

9 22 68

11 19 43

10 54 162 25 1 74

0/× 18 20 21 84

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

14

2

2

1

23

10

23

9

アーティザンハット2

ラル=ヴェイネの金鎖

ディスプレーサーガジェット

スマルティエの銀鈴

野伏のドミネイターズマント

スマルティエの巧みの腕輪

多機能グリーンベルト

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

スマルティエの風切り布

ラル=ヴェイネの肩掛け

正しき信念のリング

スマルティエの武道帯

ラル=ヴェイネのマナリング

act:ターゲッティング

その他部位を得る

その他部位を得る

その他部位を得る

精神抵抗・生命抵抗・生死判定+1

自然環境化として判定する

足場が不安定になるが魔力+1

命中・回避+2 1R/CT18R

炎/水・氷/風/土/雷/衝撃/断空のいずれかの属性の抵抗j判定+1，ダメージ-1

精神抵抗＋2

リカバリィに＋生命力ボーナス

魔法ダメージ+2

ぎんいろのほう

リアのいる修道院でよく見かける謎の銀髪ミアキス
しかしてその実態は…

リア・グロウのもう一つの姿
魔法文明時代、キメラ化実験で合成された猫科魔物の要素が強く現れた状態
特にトリガーなどはなくリアが寝て起きたらたまにこうなっている(毛玉が悩み
骨格はほぼ変わらないが獣化して運動機能が上がっている
性格は暗い過去の部分と駄女神の悪い部分が多分に影響されており



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソフィア・グレイ

冒険者キット

Mカード(緑/Ax100

保存食(O-TO-KUx8

Mカード(緑/Sx10

魔香( ﾟдﾟ )彡そう！x10

Mカード(赤/Bx10

Mカード(赤/Ax20

救命( ﾟдﾟ )彡そう！x10

魔香水x40

ヒーリングポーションx40

マナチャージクリスタル5点x5

アルケミーキット

マギスフィア小

マギスフィア中

マギスフィア大

マナチャージクリスタル5点x5

OM+3 SSx3

アビス強化SS　武器x4

アビス強化B　鎧x3

おしゃれな浪費分

魔晶石2点x100

マナチャージクリスタル10点x3

Mカード金/Bx100

Mカード金/Ax50

44893

ラル=ヴェイネのマナリング専用化

ラル=ヴェイネのダウンルッカー専用化

イグニタイト加工

クラウゼ流一刀覇王剣入門

ドミネイターズマント購入

マント野伏化

グリーンベルト多機能化

50

50

100

150

30

20

20

273 693
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