
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

エクセレント

アコライト

プリーチャー

エクスマキナ

13

25
8
1

9

18
6
2

8

12
4
1

5

8
2
0

2

9
3
0

3

28
9
3
3
15

7
2
1

3

117

140

4

豊穣神の鞭
おしゃれの盾

猟王の兜
猟王の革鎧

マナクーテム
猟王の縄/豊穣の花冠

リムブースト：リフレクス、名馬

至近 -2 10 -1
0 0 0 3 0 -1 0

-2 5 1 -2
-1 10 1 -2

4 -1

8 0 5 0 15 8 14

2 15
6 10
8 0 2 22 17 8 24

2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

神竜の耳
契約妖精：ヴァルキリー
サクリファイスリング

名馬
リムブースト：リフレクス

EMPポーション
HMPポーション

果実
野菜

6800045

36

チューニング

プロテクション

アフェクション

ヒール

コネクトナーブ

グリードフォース

グレートコネクト

ウィルパワー

ドラゴンロアー

ソウルコンバート

パワーシャウト

コネクトドラゴン

コントラクト

ドラゴンストライク

クイックヒール

★

4

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

-

4

4

-

4

6

4

-

-

F1

6

F1

5

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

セットアップ

パッシブ

フリー

マイナー

メジャー

効果参照

パッシブ

効果参照

メジャー

DR直前

イニシアチブ

-

20m

20m

20ｍ

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

精神

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

1/MP

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受ける予定のダメージを０

HPを【3D+CL*3】回復

行動値、移動値、特殊攻撃に＋【SL+2】、シーン持続、累積３回

特殊攻撃に＋【SL*3】

コネクトナーブをフリーで使用

ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋【精神】

ﾀﾞﾒｰｼﾞ【2D+CL】 <特殊攻撃><無属性><魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ>、精神対抗、放心付与

ロール以外のFコストをMP10点に置き換え

特殊攻撃の命中＋【１Ｄ】

コネクト系と同時使用、攻撃＋【筋力】、シーン持続

種別：契約妖精を一つ取得：ヴァルキリー

貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更

ヒールをイニシアチブに使用可

セット
インペレイティブ+シャインブレイバー+コネクトナーブ+グレートコネクト	ＭＰ：34
インペレイティブ+シャインブレイバー+コネクトナーブ			　　　　  ＭＰ：26
シャインブレイバー							　　　　　　　　　　　 ＭＰ：10

命中
ヴァルキリー　【精神】命中判定：2D+【精神：15】+1(神竜の耳)+1D(ﾐﾗｰｼﾞｭ)+1D(ｼｬｳﾄ)+3(ｴｸﾞｾﾞ)=4D+19　
ドラゴンロアー【精神】対抗ロール：2D+【精神：15】+1(神竜の耳)+1D(ｼｬｳﾄ)+3(ｴｸﾞｾﾞ)=3D+19　　
ホースバトラー【器用】命中判定：2D+8+1D(ﾎｰｽ)+1(神竜の耳)+1D(ｼｬｳﾄ)=4D+9

ダメージ 
ヴァルキリー　　2D+【CL=13】+5+3D(猟王)+15(ｽﾏｯｼｭ)+3(ｴｸﾞｾﾞ)+15(ｸﾞﾘｰﾄﾞ)+10(ｼｬｲﾝ)+9(ﾊﾞﾆｯｼｭ)
　⇒R1:5D+88(ﾅｰﾌﾞ*2)　 R2:5D+97(ﾅｰﾌﾞ*3)					　　　　　　　ＭＰ：11
　　異常：スタン、スリップ
ドラゴンロアー　2D+【CL=13】+3D(猟王)+15(ｳｨﾙﾊﾟﾜｰ)+3(ｴｸﾞｾﾞ)+15(ｸﾞﾘｰﾄﾞ)+10(ｼｬｲﾝ)+9(ﾊﾞﾆｯｼｭ)
　⇒R1:5D+83(ﾅｰﾌﾞ*2) 　R2:5D+92(ﾅｰﾌﾞ*3)					　　　　　　   ＭＰ：10
　　異常：放心、スタン、スリップ
ホースバトラー　1D+【CL*3=39】+3D(猟王)+15(ｳｨﾙﾊﾟﾜｰ)+3(ｴｸﾞｾﾞ)+15(ｸﾞﾘｰﾄﾞ)+10(ｼｬｲﾝ)+9(ﾊﾞﾆｯｼｭ)
　⇒貫通　R1:4D+101(ﾅｰﾌﾞ*2) 　R2:4D+110(ﾅｰﾌﾞ*3)				　　　　  ＭＰ：10
　　異常：スタン、スリップ

共通	+9(ｺﾈｸﾄﾅｰﾌﾞ+豊穣)累積3回まで⇒行動値、移動値にも適用=9/18/27　計算済み



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァルキリースマッシュ

ヴァルキリーチャージ

ミラージュフォース

バニッシュパワー

パニッシャー

インペレイティブ

シャインブレイバー

ホースバトラー

オーソリティ：グランアイン

ブレイブソウル

ﾌｪｲｽ：ｱｴﾏ

エグゼキューターⅠ

レガシーサイン

トレーニング精神

フックダウン

インテンション

セカンドライフ

マシンリム

1

1

1

3

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

-

-

10

12

F1

10

-

-

-

F1

-

3

-

F1

-

ヴァルキリーチャージ

レガシー

パッシブ

パッシブ

DR直前

セットアップ

セットアップ

効果参照

DR直後

イニシアチブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体*

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

精神

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

ｳﾞｧﾙｷﾘｰ

ｳﾞｧﾙｷﾘｰ

ｳﾞｧﾙｷﾘｰ

-

ｼﾅﾘｵSL

ｾｯﾄ1

-

騎乗

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

-

ｱｺﾗｲﾄ

-

ｼｰﾝ1

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｳﾞｧﾙｷﾘｰﾁｬｰｼﾞのﾀﾞﾒｰｼﾞ+【精神】

ﾀﾞﾒｰｼﾞ【2D+CL+5】<特殊攻撃><光属性><魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ>

ｳﾞｧﾙｷﾘｰﾁｬｰｼﾞの命中+1Ｄ

攻撃に+【SL*3】

攻撃に+【精神基本値】

別種のセットアップを2回使用

攻撃に+【SL*5】

命中+【1D】ﾀﾞﾒｰｼﾞ【(SL)D+CL*3】＜特殊攻撃＞＜貫通＞

DRのダイス目を3個まで6に変更

前提：オーソリティ、MP1回、MP終了後に【HP=0】

HPMP回復効果＋２

【精神】＋３、シーン持続

レガシークラス取得可能

精神基本値+3

種別：ポーションを使用

最大MP+【CL】

HPが0になるスキルを使用した場合に、HPを1にし行動済みとする

【筋力】【器用】【敏捷】基本値に+1
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