
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レン

メイガス

ヒーラー エクセレント

ヒューリン

古の彼方

26

女

？

記憶喪失

神の眷属

34
11
0

11

10
3
1

4

9
3
0

3

41
13
4
3
20

9
3
0

3

33
11
1

12

6
2
2

4

199

283

23

精霊剣：光
真の月光

ミスリルの髪飾り
不変なる掟s1
クラダーリング
精霊王の紋章

マシンアーマー、テクノロジーマジック
リムブースト、エポナプス、

32
27 5 -2

10
27
26 26 -2

4 0 3 0 12 6 16
2 1 -2

26 1 2 2 2 20
4 58
4 26 4 84 56 6 32
4 58
2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
20 20 2
20 20 2
20 4 24 7

冒険者セット
ポーションホルダー

異次元バッグ
ベルトポーチ

HPポーション*2
HHPポーション*5
MPポーション*18
HMPポーション*15
EXMPポーション

グレートMPポーション*2
蘇生薬

毒消し*3
リムブースト：メタル
リムブースト：リフレクス

虹の輝き
ヒーリングバック

図解ソーサラーの秘術
上位精霊符：光*5

耐毒符*3
転移の呪符*3

飛翔符*3
上位呪壁符*5

290755110

110

ハーフブラッド

フェイ：ヴァルキリー

コンセントレイション

マイスター：魔術判定

エレメンタルパワー：光

ライトキャスター

カラミティトリガー

マーダースキル

テクノロジーマジック

ニンジャソウル

完全なる呪い：スタン

神域の魔術

異才：マテリアルコンポーネントⅡ

マテリアルコンポーネント

エレメンタルウェポン

★

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

-

-

-

自身

-

魔術

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法ダメージに+3

魔術判定+1D

魔術判定+1D

〈光〉魔法ダメ+[SL*4]

〈光〉魔法ダメ+[SL*3]

クリティカル時ダイス増加するスキルでクリティカルした場合さらに+［(SL+1)D］

攻撃でクリティカルしたらダメ+［(SL+1)D］

魔法攻撃ダメ+5、行動値-2

騎乗状態時ダメ+1D

魔法攻撃で1点でもダメージを与えたらスタン、スキルやアイテムで回復不可

マジックフォージのダメに+【知力基本値】、ダメ軽減不可

超高級ダイヤモンドでダメ+8D

宝石を魔法攻撃と同時に使用できる

精霊剣取得

古代の遺跡より発見されたコールドスリープ器的なのから発見される
様々な学者が調べてみたがまったく解明できないとのこと
おそらく今は失われた風の時代の技術が使われていると思われ、中に入っていた彼女も風の時代の住人ではないかと考えられている
しかし一切の記憶を失っており、なぜ自分がそんなことになっているのか、なぜ風の時代には存在しなかったはずのヒューリンの見た目をしているのか、なぜヴ
ァルキリーの力が使えるのかなど分からない事が多い
コールドスリープしていた機械に”…ren…”と書いてあったためレンと名乗る
記憶はないが遺跡からはなにか感じるものがある
記憶を取り戻すため遺跡の探索を決意する

神官長マイルよりロザリオを貰う

エポナプス：ディケー
ミニポメロ：エイレーネ

女神の指輪　経験値20
恩恵：クラダーリング取得
束縛：クラダーリングを外したら威圧
天魔の野望　経験値10
恩恵：アルコンシード取得
束縛：アルコンシードを2回使用するとNPC化する
ヴェンガルドの小さな悪魔　経験値10
恩恵：魔術判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レン

上位大壁符*2
生命の呪符

上位治療符*5
勇気のホイッスル*2

万能薬*5
エポナプス

対抗：威圧のクリスタル
飛行のクリスタル
ロードスタッフ

呪縛鎖
屍山血河の白羽扇

対抗：放心のクリスタル
ミニポメロ

最高級ダイヤモンド*20

シャインブレイバー

ドラゴンチェンジ

ブレイブソウル

ファストドロウ

ソードマジック

スタイル：キドウ

チェンジファング

三重並列詠唱

ライトシュート

ドゥームブレイク

リゼントメント

大いなる怒り

ミラーアタック

インプロージョン

マジックフォージ

ブーストフォース

ポイズンアップル

アルコンシード

フォージチャージ

オーソリティ：ブリガンティア

フェイタルチューン

ニゲイト

5

1

1

3

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

F1

5

4

5

6

3

F3

6

F1

F3

8

3

60G

8

F1

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

レガシー

効果参照

マイナー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

判定直前

判定直後

効果参照

DR直前

マジックフォージ

DR直前

効果参照

クリンナップ

判定直前

判定直後

判定直後

効果参照

20m

10m

20m

視界

30m

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

シナリオ2回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

ダメ+［SL*5］、ラウンド持続

チェンジファングを使用

メインプロセスを1回行う。メインプロセス終了後HPが0になる

「対象：(SL+1)体」

対象に白兵攻撃。攻撃後離脱

魔法ダメ攻撃と同時に使用。ダメ+［SL*3］

ダメ+［SL*4］。クリンナップごとにMP3点消費

メジャーの魔術を3つ使用

魔術判定+1D、〈光〉3D

攻撃と同時使用、ダメを〈光〉に変更しダメ+［CL*5］

魔法攻撃と同時使用。ダメ+［CL*10］「対象：単体※」

魔術の命中判定直前使用、ダメ+［CL*5］

命中判定直後使用、ダイス1個の出目を6に変更

魔法攻撃でクリティカルした時使用、魔防を0とみなしダメを与える

ダメ+［(SL*2)Ｄ］

［SL*20］点以下のMPを使用。使用したMP1点につき2点ダメアップ

ダメ+[SL*3]

DR直前使用。ダメ+［(CL*1)D］

マジックフォージの使用回数回復

リアクション直前、判定+2D

ダイス１つの出目に+SLする

クリティカル打ち消し
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レン エレメンタルガード

イモータルブラッド

勝利へ導く（リーディングジーク）

トレーニング：知力

フェイス：グランアイン

エンシェントノウリッジ

マシンリム

バイタリティ

マシンアーマー

マジックスピナーⅠ

アースノウリッジ

ストームソーサリィ

エンラージリミット

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

F1

F1

16

DR直後

戦闘不能

効果参照

イニシアチブ

ムーブ

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

防御中1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ダメ-［武器攻撃力/2］

戦闘不能を回復しHPを1D点にする

その他メモ参照

知力基本値+3

ダメ+2

火の時代より古い時代に関する知識判定+1D

筋基、器基、敏基+1

最大HP+CL

物防+2、魔防+1

マジックフォージの使用回数回復

アーシアン専用スキル取得可能

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：1Sq」に変更

所持重量を筋力基本値*2

スキルに対するリアクションの精神判定+1D
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