
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

桜乃そら

デッドアイ

ガンスリンガー ドルイド

ヒューリン

17歳

31

獣飼い

好奇心

12
4
0

4

9
3
1

4

41
13
2

15

8
2
0

2

46
15
4

19

41
13
1

14

12
4
0

4

237

311

6

ナインテイル

感知分等

-3 7 0 0 0 0 0

4 0 15 0 14 34 9
8 35 12 12 12
15 37 （9） 10 5 2 30
24 79
27 72 27 10 19 48 51
24 79
4 2 4

19 6 25 2
4 4 2
19 6 25 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
14 14 2
4 4 2

11250012

0

プロビデンス

アームズマスタリー:鞭

インタラプト

バタフライダンス

アキュートハーツ

イビルハント

ハンターアーツ

ホーリーストーム

ドルイドマスター

マスターアーツ

スペシャライズ鞭

インベナム

ウェポンフォーカス

デットリーポイズン

ストレイトショット

★

★

★

★

★

5

5

★

5

★

5

3

★

5

★

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

6

-

-

-

パッシヴ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

視界

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

-

-

命中

-

自動

-

-

-

自動

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

作成時にフェイト+1

命中＋1D

パッシブアイテム以外のスキル無効

回避＋1D

感知で命中

貫通5D

ダメと物防＋10魔防＋5

射程視界場面（選択）に

感知判定6上昇

攻撃ダメ物防10アップ魔防5アップ

命中とダメ5アップ

毒13

ダメ5アップ

命中＋1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

桜乃そら ストレイドッジ

リフレクターショット

ラストラック

アデンタム

ブロブポイズン

ウィップアロー

コールサーヴァント

ウィップガード

ドッジサーヴァント

タウント

フィールドワーク

バーサタイル

ライトニングライド

コンパニオン

コールドラゴン

ロデオ

ライドマニューバ

カリキュレイト

マークスマン

デッドショット

天の火

時の支配者

★

★

3

★

5

5

5

3

3

1

4

★

5

★

★

★

★

★

5

3

★

★

5

6

10

8

-

-

10

-

-

4

4

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

リアクション

ストレイドッジ

判定の直後

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

判定直前

クリンナップ

パッシブ

アイテム

フリー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

回避

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

-

感知

自動

自動

-

-

自動

-

-

自動

-

-

自動

自動

シナ3回

シナリオ3回

シナリオ1回

シーンSL回

シナ1

シナ1

シナ1

感知で回避

回避に勝利すると攻撃した人にあたる

判定のダイスSL個振り直し

イニシアチブ行動行動済みにならない

毒回復不可毒SLアップ

25ｍの射撃攻撃に

サーヴァント召喚しダメ5Dアップ

回避4アップ

回避5（SL+2）アップ

プラス2感知で相手の精神と対決

判定＋1D

スカウトのシナ1スキルを1つ再装填

行動値移動値12

天竜（移動力＋30ダメ15アップ命中回避＋3飛行）

天竜に騎乗

スリップを受けても騎乗できる

回避＋1D

イニシアチブ割り込み

ダメSL*5アップ

ダメSL*4アップ

CL*10ダメ

パワーのインタラ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

桜乃そら マスターテイマー

アニマルシンパシー

インテンション

フェンサー1

フェンサー2

トレ感知

トレ敏捷

フェイスダグデモア

トレ幸運

トレ筋力

トレ精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

フェイト

セットアップ - 自身 自動 シーン1
セットアップコールサーバント

1点ごとにリアクション2D追加
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