
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルト・ペンドラント

ナイト

モンク

ウォーリア

ニンジャ

ヒューリン

漁師

15

男

19

正体

探索

23
7
3

10

31
10
1

11

18
6
2

8

9
3
0

3

10
3
0

3

18
6
2
2
10

9
3
0

3

177

103

5

聖剣カリブルヌス
ナイトシールド

ギアヘルム
祝福の鎧

トリックマント
フィアターズジュエル

Wﾙｰﾗｰ,ｺﾝﾏｽ,ﾌｪｲｽ,ﾚｼﾞｴﾚ
ギアヘルム、名馬、戦士の環、Hｼﾙ,ｼﾙｽﾗ

至近 2 26 2 3 3 3 5
0 0 0 15 7 -1 0
2 0 7 1 0

-2 13 0
5

2
11 0 8 0 10 11 15
5 9
2 8 1 1 15 15
24 34
22 8 9 44 45 13 35

4 8 3

3 3 2
11 11 2
3 3 3
3 3 2
3 3 2

異次元バック
ベルトポーチ

ウェポンケース
┗ロングソード

小道具入れ
┣ロープ(20m)

┣ランタン
┣火打石

┣流水の砥石

┗マジカルキー

ポーションホルダー
蘇生薬

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
毒消し

冒険者セット
野営道具

5 -1500035

31

オールラウンド

アームズマスタリー：長剣

ウェポンルーラー

レジストエレメンタル

シールドスラム

コンバットマスタリー

レイザーシャープ

マインドアデプト

ライディング

ハイパーシールド

ウェポンエキスパート：長剣

スタンドタフ

エソテリカ：ナイト

★

★

1

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

◇

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

CL5↑

CL10↑

器用、感知、精神能力基本値に+1

選んだ武器種別の命中判定に+1d

武器の命中判定に+[SL+1]する。

魔法防御力に+[SL×3]する。

白兵攻撃のダメージに+[装備している盾の重量]

武器攻撃の命中に+2する。

武器攻撃のダメージロールに+1d

精神能力値に+2する。

騎乗時命中判定と回避判定に+1d

盾の魔防に物防の値を+する。

選んだ武器種別のダメージに+2d

[スリップ]にならない。

選んだクラスのスキルコストに-2（計算済み）

◆取得ゲッシュ：
 1：女王への誓い
　　クロススラッシュを取得。（代償でレッドラグを封印）

◆称号クラス：ドラグーン（Lv15で転職）

◆キャンペーンレジェンドデータ
-聖剣カリブルヌス
　種別：長剣　　　　レベル：１
　重量：６　　　　　命中修正：０
　攻撃力：ＣＬ＋８　行動修正：０
　射程：至近　　　　装備部位：片手
　効果：
　●《聖剣開放》セットアップ
　　シーン終了時まで武器の攻撃力に＋［ＣＬ］し、
　　武器攻撃の属性を任意の属性に変更してもよい。
　　１シナリオに１回まで。
　●《光を呼ぶもの》　《聖剣解放》と同時に使用する。
　　あなたはフェイトを1点支払う。
　　あなたとあなたのギルドメンバーが行う攻撃に対して、
　　[特殊防御]は効果を発揮しない。この効果はシーン終了まで持続する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルト・ペンドラント

GMPポーション

名馬（ドゥン）
戦士の環
ナイフ

転送石（ラクレール神殿）
理力符：闇
理力符：光

暗視ゴーグル

魔界の工芸品

ダイ・アナザーデイ

スニークアップ

スタントフライング

セルフヒーリング

ブレイクスラッシュ

ドラゴンソウル

バッシュ

クロススラッシュ

ホースバトラー

ホーミングヒット

ボルテクスアタック

ラッシュ

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

ソウルバスター

○

◇

○

◇

3

○

1

1

◇

5

○

○

◇

○

○

○

◇

○

3

2

◇

○

-

6

3

-

8

9

4

12

8

-

-

4

2

4

2

-

セットアップ

効果参照

マイナー

マイナー

マイナー

判定の直前

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ＤＲ直前

カバーリング

カバーリング

効果参照

-

-

-

-

-

-

武器

-

至近

-

-

-

至近

-

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

HPを[CL×10]点回復しBSを全て回復させる。シナリオ1回

移動の直前に使用。封鎖されず、エンゲージしても移動を終了しない。

飛行状態になり、移動力に+[SL×5]m。シーン持続

HPを[CL×10]点回復させる。シナリオ1回

盾装備時、ダメージに+[SL*3]、ダメージ軽減不可

判定に+1D6する。シーンに[SL+1]回。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+SLd

バッシュを2回放つ。対象は「単体※」となる。

騎乗時メジャー後に馬での踏みつけ特殊攻撃を行う。後述。

命中判定の直前に使用。リアクションを行えなくする。シナリオ1回

武器攻撃と同時に使用。対象を「単体※」にしてダメージに+[CL×10]する。シナリオ1回

白兵攻撃と同時に使用。メジャーのダメージに+【移動力】する。

行動消費なしで対象をカバーする。メインプロセス1回

カバーリングの射程を20mにする。シーンSL回

エンゲージへの攻撃を自分に寄せる。シナリオSL回

受けたHPダメージと同じだけ相手にHPロスを与える。シナリオ1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルト・ペンドラント インデュア

インバルネラブル

ファイナルガード

イモータルブラッド

スティグマ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

イミューンウェイト

フェイス：アーケンラーヴ

イクイップリミット

トレーニング：精神

ファーストエイド

フックダウン

バイタリティ

アサルトダッシュ

ベアアップ

オピニオン

サーチリスク

ウォータースイム

ホースマンシップ

○

○

◇

○

○

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

8

-

-

-

-

-

効果参照

ＤＲ直後

クリンナップ

戦闘不能

判定の直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

クリンナップ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

3Sq

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

直線

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

器用

自動成功

-

命中

-

-

-

-

-

ＢＳを受けた直後に使用。受けたＢＳを全て回復する。メインプロセス1回

ダメージを0にする。シナリオ1回

インバルネラブルの使用回数を回復。シナリオ1回

戦闘不能になった時、フェイトを1点消費してHP1d点で復活。シナリオ1回

フェイトで達成値に+1dできる。シナリオ1回

筋力基本値に+3

器用基本値に+3

防具の0以下の移動修正を0にする

攻撃の命中判定に+1

装備品の重量制限に+5する。

精神基本値に+3

難易度10の【器用】判定に成功でHP1で対象を蘇生

ポーションをクリンナップに使用。シーン1回

【HP】に+[CL]する。

騎乗時のみ直線3Sqに攻撃。

【精神】のリアクションに+1d

説得の【精神】判定に+1d

危険感知の判定に+1d

遊泳状態のペナルティを受けないための【筋力】判定に+1d

騎乗状態での回避判定に+[SL]
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