
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

賽ノ目　驀也（さいのめ　ばくや）

ノイマン
オルクス

不良高校生

14歳

償い

貧乏

闘争

大事故

中学生

男性

34

保護者

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1
1 1

裏社会2 1

　　 0

0 0

特異点
大友　正和
ジャーム

霧谷　雄吾

遺志
好奇心
誠意

隔意
憎悪

不信感

ジョーカー
思い出の一品
コネ：情報屋

6 3

ワーディング

リザレクト

戦術

戦局判断

天性の閃き

領域の声

妖精の手

鬼謀の策士

妖精の輪

仕組まれた幸運

猫の道

★

0

5

3

2

1

3

1

1

1

1

-

1d10

6

4

4

1

4

6

4

オート

気絶時

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

-

-

視界

視界

至近

シーン

自身

シーン（選択）

単体

-

-

単体

シーン（選択）

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

［ダイス+Lv個］

情報判定ダイス［Lv＋1個］

組み合わせたエフェクトを視界&シーン化

「俺の運命はこの手札でもダイスでもねぇ、俺自身の意思だ！」

普段はごく普通の中学生として生活している少年。
しかし、日常生活に飽きると命を賭けるようなことをしてその鬱憤を発散する博奕中毒者。
ＵＧＮに協力しているのもジャームやＦＨとの戦いにおいての命の駆け引きを楽しむため。
その行動真理は幼い頃に遭った大事故で自分だけが生き残ったことによると思われる。
だが、それ以外においては本当にごく普通の少年である。
ゆえに無害であるが同時に危険でもある・・・

小学生の頃にスクールバスがジャームに襲われ、自分以外の乗客が全員死亡する大事故に遭う。
その折にオーヴァードとして覚醒し、ＵＧＮの保護の元チルドレンとして活動している。
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