
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

タウセント・エル

グラスランナー

野伏

9

130

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男性 25

かつては貴族だった
異種族を怖がっていた
規律に厳しい環境で育った

12

1

12

5 3 20 3

12 3 27 + 2 4

6 3 10 + 2 2

15 2 18 3

5 1 18 3

12 1 25 4

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

9

4

9

2

3

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かいくぐり

挑発攻撃

防具習熟A/盾

武器習熟A/投擲

必殺攻撃

2122

2123

2123

1-279

1-287

1-282

1-281

1-288

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

アーリーバード

サモンスモールアニマル

夏の生命

クリティカルレイ

0

0

9 12 13 11

0

クロースアーマー+1

マナアビスバックラー

1

4 2

15

3

1

1

6フェンサー

銀製ショートジャベリン+1

銀製ショートジャベリン+1

軟弱な首刈りブーメラン+1

ショートトマホーク+1

シルバーファストスパイク

シルバーファストスパイク

シルバーファストスパイク

ジャベリンを軽量化してタウセントの体に合わせた物

ジャベリンを軽量化してタウセントの体に合わせた物、ウェポンホルダー改に収納

軽量化ブーメラン、アビス強化[C-1][軟弱な(精神抵抗-1/装備)]、ウェポンホルダー改に収納

ハンドアックスを軽量化してタウセントの体に合わせた物、妖精武器「水（水が効くならこれに限るであります！）」ワニ革ポーチに収納

銀製

銀製

銀製

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

6 0

6 0

6 2

6 1

2 1

2 1

2 1

12

12

14

13

13

13

13

9 13 11

9 13 11

10 13 16

10 13 16

9 12 7

9 12 7

9 12 7

3 29 87 15 6 45

5 8 12 13 0

ピギー（仔の飛龍）(ブレス)

ウェポンホルダー改

疾風の腕輪

ブラックベルト

ワニ革のポーチ

アルケミーキット

ピギー（仔の飛龍）(バード)

怪力の腕輪

毎ターン無属性ブレスが打てる(補助動作)、命中は魔法成功判定、威力はK10[12]+魔力、射程10m1エリア、使用者の指示した相手にだけ当たる

2つまで武器を入れられて補助動作で出せる

１つまで武器を入れられて補助動作で出せる

小鳥/歌を歌ってくれるペット

筋力+2の能力増強の腕輪

冒険に出た理由「一攫千金を狙って」
○「～であります！」「～ますです！」など変な敬語が基本になってる後輩系
◎ある霊峰の白竜から仔龍を預かり育てている。
◎基本的に頼まれたら「わかったであります！」といって何でも引き受ける。
○野営が好き。
○かつては異種族を怖がっていたが、家を出た後、他の種族のほうが世界に沢山いることをしって怖がることをやめた。
◎初めて行った冒険で得た経験により、冒険はたくさんお金がもらえると勘違いしている。守銭奴化しており、とりあえずお金を欲しがる。
金に目がくらむというよりも、ただ純粋に金を求める。それが悪いとは微塵も思っていないため、常に悪びれずに金を求める。
○「やるであります！」が口癖、自分が行う、他人が活躍するなどの状況で必ずと言えるほどの頻度でいう。
○「懐に入ったであります！」、バックラー回避が成功してC値[8]の攻撃を放つときに言う。そして攻撃の際に「止めを刺すであります！」
という。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

タウセント・エル

ヒーリングポーションx30

救命草x30

冒険者セット

アウェイクポーションx5

タウセント野営セット

栄養カプセルx3

やわらか干し肉x10

マテリアルカード(金B)x30

マテリアルカード(金S)x2

マテリアルカード(金A)x10

マスカレード

魔香水x5

救難草x10

魔香草x5

豪華なオカリナ

トリートポーションx10

スカーレットポーションx10

デクスタリティポーションx10

スピードポーションx5

アンチマジックポーションx5

魔界草x10

クロロ酵素x30

25123
118 118

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

