
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ナレーさん

フィー

歌い手

5

440

妖精の加護、浮遊

女 ？？

物心がついた時には独りだった
故郷の場所を知らない
一所に5日以上滞在したことがない

5

8

15

8 13 2

14 5 24 + 1 4

3 11 1

3 11 1

2 1 18 3

11 4 30 5

フェアリーテイマー

スカウト

バード

4

4

5

呪歌追加

楽素転換

ハーモニー

2-228

2-231

2-229

交易共通語

魔神語

魔法文明語

妖精語

リカント語

ブルライト語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

モラル

レジスタンス

春の強風

冬の寒風

夏の生命

華美なる宝石飾り

丈夫なランタン

真っ平らな鏡

ダガー

レイピア

ブロードソード

20

10

20

20

30

50

50 200

0

0

0

0

定まらないソフトレザー 7

0

3

3

暗音のフルート
巧奏値ー1

2H 1 0 13 0 0

アビス加工B

妖精使いの宝石（9～10）x6

魔晶石（5）x9

冒険者セット

着替えセット

お徳用保存食

スケッチブック
鉛筆x10
真っ平らな鏡
丈夫なランタン
ペット

410

3 25 75 0 3 26

0/× 8 6 10 42

妖精魔法 4 7

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

敏捷の指輪

華美なる宝石飾り

敏捷の指輪

敏捷の指輪

探索・見識＋1

戦利品＋1

全属性収納（契約内容：水・氷、風、光、闇）

【フィーについて】
妖精の中でも、特に強い自我に目覚めた存在がフィーです。
マナが生み出した種族ゆえに、賢者の中には彼らのことを“カルディアの子供たち”と呼ぶ者もいます。
フィーは人族に分類されると同時に、古代種妖精でもあり、妖精使いと契約したり、召喚されたりすることはありません。
彼ら自身も優れた妖精使いであり、また優れた歌い手でもあります。
その姿はエルフに似ていますが、やや小柄で、美しい風貌をしています。
その体はわずかに地面から浮いており、地上でも水面でも、滑るように移動できるのが特徴です。
1000年に一度しか姿を現さない種族と言われており、ラクシア全土でその姿を見かけることは極めて稀です。
ですが彼らの言う“フィーたちの1000年祭”の際には、多くのフィーが世界中へ旅立つため、あちこちで目にすることもあるでしょう。
フィーは生まれたときから同じ姿をしており、老いることなく約200年の時を生きます。
初期習得言語：「妖精語」の会話と「交易共通語」の会話と読文
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