
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

暁凪沙

ビショップ

シャーマン ダンサー

アーシアン

放浪者

30

女性

17

義理の親

勝利

11
3
0

3

12
4
1

5

11
3
0

3

45
15
4

19

11
3
0

3

39
13
1

14

38
12
2

14

220

279

17

事象Ⅱ：ラ・カンパネラ
四則：二人羽織
神渉装置：枢式
残響装置：枢式

25

5 0 3 0 14 6 8

5 0
5 0 3 0 39 6 8
5 0
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
19 19 2
19 19 2
19 19 7

36500011

0

アーシアン：転生

プロテクション

ビリーブ

エフェクトスキップ

エンカレッジ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ホーリーライト

ディバインコール

アフェクション

レイズ

ヒール

クイックヒール

キュア

ディビレテイト

★

5

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

10

6

6

6

10

4

5

5

6

パッシヴ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定の直前

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

自動

自動

魔術

自動

自動

魔術

魔術

自動

魔術

自動

1/MP

ｼｰﾝ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回、ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

貫通魔術+SL×4

ダイス減少なしで判定を行う

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D

魔術判定+1D

魔法攻撃2D

召喚具を装備する。

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

戦闘不能回復、HP2Dにする。行動済

HPを3D+CL×3回復する

ヒールを使用できる

対象のバッドステータスをすべて回復する

判定-1D

7d6+35+20+20+20+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

暁凪沙 イモータリティ

トリビアリスト

ライトバースト

ビジテイション

ハイプロテクション

ホロウライト

ラース

ディバインライト

ヒールオール

粛清の光

シックネス

慈愛の御手

三重並列詠唱

残響する魔

信仰の盾

聖なる契約

異才：パラディン

ワイドプロテクション

らすとりさーち

※ぐらんがりばー

La Papesse

二人羽織

1

1

5

5

5

5

5

1

3

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

1

6

6

10

6

10

4

効果参照

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾋｰﾙ

パッシブ

DR直後

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ぱっしぶ

任意

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20ｍ

20M

20ｍ

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

場面選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅﾘｵ1回

トリビアリストを取得

判定を知力判定で代用する

特定の魔術判定+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞSL×4

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL×5。自身対象不可

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ+5+SL×3

特定の魔術ﾀﾞﾒｰｼﾞSL×4

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ+SL×2

貫通魔術2D+10、人間霊獣竜には威圧

ヒールを対象:場面選択、射程:視界に

特定の魔術ﾀﾞﾒｰｼﾞSL×7

衰弱[SL]

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする。

ﾌｪｲﾄ3点消費。ﾒｼﾞｬｰの魔術3つ使用。

任意のﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙﾀﾞｲｽを振りなおす

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする。

ダメージ増加ｽｷﾙ+10

パラディンのスキルを取得

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの対象を範囲選択にする

MPを50以上消費し敵のスキルを的中させた場合、MPを最大まで回復しぐらんがりばーが使用可能になる。

シーン継続、MP消費は0になる。

ﾗｳﾝﾄﾞ中、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減ｽｷﾙﾊﾟｯｼﾌﾞ化。軽減量ﾀﾞﾒｰｼﾞに+する。

魔術判定が常にｸﾘﾃｨｶﾙになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

暁凪沙 らぐなろく

いんだすとりあ

トレーニング:精神

トレーニング:幸運

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:感知

トレーニング:敏捷

ラ・カンパネラ

The HangedMan

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

20

50

DR直前

魔術と同時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

フリー

判定直後

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

ｸﾞﾗﾝｶﾞﾘﾊﾞｰ起動中
ダメージ+[CL]D+[MP最大値*2]

魔術の射程が視界になる。

精神基本値+3

幸運基本値+3

筋力基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

次に行う魔術判定+[CL/5]D

ｸﾘﾃｨｶﾙを打消すか、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神基本値
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