
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

リーオライナ

ウロボロス
バロール

レネゲイドビーイングC

25

償い

使命

自傷

過酷な環境

何でも屋

女

47

殺意

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
5
1

27
9
9
14
28

4 1 1
1 3 1

UGN 2

決闘者の剣 白兵 5r+4 3 7

0 0

変異種
都築京香

仲間
執着

連帯感
敵愾心
隔意

冤魂(決闘者の剣)

4

ワーディング

リザレクト

無形の影

コンセントレイト(ウロボロス)

背徳の理

時の棺

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

原初の黄:ソードマスター

パーフェクトイミテイト

原初の灰:痛みの極光

巨人の影

尾を食らう蛇

シャドーテンタクルス

★

0

1

2

3

1

1

1

3

2

5

1

1

1

★

-

1d10

4

2

3

10

2

3

3

6

3

4

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

マイナー

セットアップ

オート

オート

オート

セットアップ

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

効果参照

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

100％

Dロイス

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あらゆる判定を【精神】で判定

クリティカル値-Lv（下限値7）

ダメージ１点与えた後使用。あなたのウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+Lv*2個

判定を失敗させる(自動成功は不可)

意志判定ダイス+Lv個､基本侵食率+5

シーン中､【精神】を使用した判定の達成値+Lv*2

対象の武器をひとつ選ぶ。その武器を使用した攻撃の達成値+Lv*3

《原初の》で取得したEFを使用する直前に使用､EFのLv+2､シナリオLv回

自分以外のダメージロール時､そのダメージに+Lv*2D､使用後､自身のHP0へ､シナリオ1回

ダメージ１点後、ｴﾌｪｸﾄを1つ選びLv+2､シーン1回

HP1D10失う：「オーヴァードに1点でもダメージ・・・」・・・のEFを使用できる：シーン1回

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の射程を10ｍ､無形の影を組み合わせた場合視界に

UGNに協力しているイリーガルで基本的に決まった場所にいるわけでなく各地を転々としている
彼女の行動方針は「ジャーム狩り」であり､ジャームの出現情報が入ればUGNの協力要請がなくとも現場に向かい
全力でジャームを排除している。
戦闘中はジャームに対して容赦のない攻撃や自身の命を捨てるような戦術をとっている
前述の理由に加え､戦闘中はマスクで顔が隠れているのため表情を伺えないので､初見では冷徹な印象を受けるが
基本的に礼儀正しく常識人。
趣味は紅茶を飲むこと

原初の黄：ソードマスター
原初の灰：痛みの極光
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