
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドルオーラ・ジゴー

ダークドワーフ

練体士

10

2100

暗視、黒炎の担い手

男 46

何かの大会で優勝したことがある(ザルツ横断騎獣レース)
引きこもっていたことがある
○人族の間で有名（ライダー協会の人達の間で有名）

6

12

8

8 3 17 + 1 3

6 4 16 2

8 3 23 3

6 8 26 4

4 3 15 2

17 7 32 5

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

5

6

2

10

3

ディフェンススタンス

両手利き

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

かばう

IB37

IB32

IB31

IB32

IB36

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

ファイアブレス

リカバリィ

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

チャージ

人馬一体

特殊能力解放

HP超強化

獅子奮迅

騎獣の献身

騎乗指揮

パラライズミスト

バークメイル

神速の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

5 8 7 8

0

0

0

マウントアサイン+1

マナタイト加工のグランドパートナー

18

21

-3

4

9

4

3

17ファイター

キック

ヘビーメイス

ナイトシールド

ロングスピア

ロングスピア

カードシューター

流派使用時防護点+3　マナタイト加工

戦勝旗（防御） 

1H#

1H両

1Ｈ

1H両

2H

1H

0 -1

15 1

18

20 -1

20

-1

9

8

7

8

0

12 0 5

12 8 20

12 8 28

10 8 25

10 8 30

0

3 16 48 4 17 56

12/× 5 14 15 32

軍師徽章

シンパシーピアス

ウェポンホルダー

巧みの指輪

ブラックベルト

黄金の拍車

アルケミーキット

巧みの指輪

鼓咆の効果を動物などに与える

騎獣の移動力+5

ドルオーラ・ジゴーは鍛冶師の家計の生まれである。だが生まれつき不器用だったドルオーラには、鍛冶師としたの才能などかけらもなかっ
た。自分より年下の者たちにも家事の腕で追い抜かれるうちに嫌気がさし、ついには自分には何もできない無能ものであると思い、引きこも
りになってしまう。当然そんなことが許されるはずもなく、家を追い出されてしまう。流れ歩くうちにとある町のライダーギルドで働くこと
になったドルオーラはそこで運命的な出会いをする。出会ったのは小さな子象だった。ライダーギルドで飼われていたその象の面倒を見るこ
とになったドルオーラは最初こそ決して乗り気ではなかった。だが面倒を見ているとすぐに情が移ってします。気がつけばその象のことは自
分の一部であるかのように理解することができるようになっていた。象も同じだったのだろう。すぐにライダーとしての頭角を現したドルオ
ーラは、幾多の大会で優勝。中でもザルツ横断騎獣レースでの激戦は各地のライダーギルドで語り草になっている。・・・もう、ジゴーには
蛮族としての意識はなかった。ライダーギルドの仲間たちとの出会いを通して、今では人間寄りの考え方をする世になっていたのである。・
・・ジゴーは今日もさすらう。相棒のソドムを連れて・・・

頭部



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ドルオーラ・ジゴー

冒険者セット

騎獣用甲冑

ウィンドコート

フリッカーハンマーx2

補強用建材

上等な手綱

粋な乗馬服

騎獣縮小の札Ⅱx5

保存食（一週間分）x6

剣の交差したエンブレム

アウェイクポーションx3

拡声リップ

熱狂の飼い葉

熱狂の酒

チャリオットレンタルx3

キャリッジレンタルx2

騎獣契約証≪エレファント≫

騎獣契約証[ヒポポタマス]

騎獣専有証≪エレファント≫

騎獣専有証≪ウォーエレファント≫

マテリアルカードＢx5

マテリアルカードＡx11

マテリアルカードＳ

巧みの指輪x2

宗匠の腕輪

知性の指輪

陽光の魔符+2

月光の魔符+2

陽光の魔符+1

月光の魔符+1
1038

ラステンルフト双盾護身術

≪風雨に耐える柳樹の構え≫

≪重圧に折れぬ笹竹の構え≫

≪猪突を戒める軽視の構え≫

ファルネアス重装馬闘技

巨獣守護の型

マウントアサイン

ジアンブリッジ

≪選ばれし鋼の一打≫

≪完全なる鋼の一打≫

[ザルツ横断騎獣レース優勝者] 
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