
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティムス・クローシュ

タビット

魔術師

6

60

第六感

男 9歳

B-6-3：命を助けられたことがある
A-1-3：子供の頃に家出したことがある
B-1-2：師と呼べる人物がいる

6

5

11

3 2 11 1

3 9 1

6 1 12 2

8 4 17 2

16 3 30 + 1 5

9 5 25 4

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

6

4

2

5

1

2

鋭い目

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法収束

2120

223

IB39

IB39

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

【軍師の知略】

【鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧】

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

ジャベリン
戦旗槍加工・発動体加工済み。防御系鼓咆を名誉点+200として2ランクから使用可能

1H投 5 -2 -2 10 0 10

3 9 27 0 4 37

11 7 8 10 57

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

4

4

11

9

11

とんがり帽子

ポーションインジェクター

マナリング

不撓のバックル

知性の指輪

光魔の印

魔物知識判定+1

in魔香水

魔法のダメージ+1、発動体として使用可

ガンダメージを精神抵抗で半減

ﾊﾟﾘﾝ用

ティルダンカル古代光魔党の秘伝が使用可能

【設定】
ミラボア王国のとある魔法研究家タビット宅にて出生。5歳にして親の研究のアシスタント(もとい実験台)として、ブラック企業も真っ青な激
務を強いられてきた。
余りの虐遇に耐えかね7歳を少し過ぎた頃に家出を決行。郊外で蛮族に捕食されかけていた所を一人のエルフに救われる。
本人によると魔導師であったというそのエルフを師と仰ぎ、各地を遍歴しながら真語魔法の基礎を学ぶ。タビット故に適性は高く、元々魔法
に親しい家庭環境だったためコツを掴むのは早かったらしい。
そうして2年ほど経ったある日、師のエルフが何も言い残さずに姿を消してしまう。途方に暮れた彼はひとまず近辺に位置していた帝都ルキ
スラに身を寄せ、冒険者への道を歩み始める。
何とかして師の居所を突き止め、姿を消した真相を明らかにしたいと思っている。

次の目標：ウォーリーダー3、マナコート貯金



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ティムス・クローシュ

冒険者セット

保存食(一週間分)x9

叡智の腕輪

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石(3点)x3

魔晶石(5点)x2

マテリアルカード(緑A)x8

救命草x2

魔香草x2

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

魔香水x3

強力タビットにんじん

エンブレム「花」

交差した剣のエンブレム

知性の指輪x6

魔晶石(3点)

発動体ダガー売却分

マテリアルカード(緑A)x2

10400 0

とんがり帽子専用化

戦旗槍加工

マナリング専用化

エンブレム「花」

ティルダンカル古代光魔党入門

《ティルダンカル光魔二条》習得

50

100

50

25

50

20

126 421
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