
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イゾー

ウォーリア

シーフ ミリタント

ヴァーナ

放浪者

9

男

21

裏切り

戦い好き

12
4
1

5

21
7
2
1
10

24
8
2
1
11

6
2
0

2

18
6
1

7

6
2
0

2

8
2
0

2

93

59

6

小烏丸

アボイドクロークS2
スピードシューズ

ファイターズジュエル

オーバーパスなど
勇猛の誓いなど

至近 -2 17 0 0 0 0 0

1 9
1 4 3

10 0 11 0 2 18 10
5 16 2 1 5
3 1 1 　11 5
16 34
18 17 15 14 2 30 23

3 3 4

7 7 2
10 10 2
7 7 3
2 2 2
2 2 2

【消耗品】
ハイHPポーション*2

MPポーション*3
理力符*4
万能薬*3

ハイMPポーション*4

【収納】
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
革カバン

異次元バック

【道具】
戦士の環
漆黒の星

139229

15

オーバーパス

バッシュ

ボルテクスアタック

インビジブルアタック

スラッシュブロウ

【サムライ】

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

【シーフ】

バタフライダンス

スペシャライズ:刀

ウェポンフォーカス

★

5

1

1

3

1

★

1

1

3

1

★

1

5

1

-

4

ー

3

3

ー

ー

ー

ー

ー

ー

パッシヴ

メジャー

効果参照

マイナー

DR前

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

ー

ー

ー

ー

−

ー

シナリオ1回

ー

シーン1回

刀使用

ー

刀装備時

ー

刀使用

刀使用

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに+[CL×10]

白兵攻撃の命中判定に+1D

ダメージに+[（SL×2）D]

命中判定に＋1D

「種別：刀」をSL個取得

「装備部位:片」の「種別:刀」の武器を「装備部位:両」に変更し、「攻撃力」に+［SL×2］する。

回避判定に+1D

選択した武器を使用した命中判定に+SL、ダメージに+SLする。

選択した武器を使用した攻撃のダメージに+5

イゾーと名乗る狼族のヴァーナ。
本名を「テツザン・イゾウ」。ダイワ郡諸島サンオウ出身であり、ホクト藩藩主「キバ・メゴヒメ」に仕えるニンジャの一族の出。
しかし闇の一族としては絶望的に精神性が脆弱であり、また影に潜むにはあまりにも目立ちたがりな性格故に一族から追放される。
追放され、路頭を彷徨っている時にとあるサムライと出会い、己の刀の才を知る。
だがその才を知った事と生来の傲慢さから自分を最強の剣客になる者だと信じて止まない。
己の弱い精神を隠し、見ないようにするために
かつて自分を裏切り見捨てた奴らを見返すために
だから常日頃から自らを天才だと名乗り憚らない

またその才に溺れて辻斬りじみたことを繰り返していたためダイワ郡諸島に居られなくなったためにエリンディル西方へとやって来た。
戦いが好きなのは戦いこそが自分の最も得意なことであり、自分の存在意義を最も感じられることであるため。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イゾー

リムブースト・リフレクス
大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

【クリスタル】
器用のクリスタル
敏捷のクリスタル

【消費済み】
MPポーション

転送石
万能薬

【ミリタント】

ウェポンタクティカル

キックアサルト

スタンスラッシュ

【種族】

ラピディティ

【誓約】

誓約：勇猛の誓い

誓約：威風の誓い

サーチリスク

クローズオフ

スピードアタッカーI

スピードアタッカーII

スピードアタッカーIII

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

ー

2

ー

ー

ー

ー

ー

ー

パッシブ

レガシー

レガシー

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

フリー

効果参照

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ー

自動成功

自動成功

ー

ー

自動成功

自動成功

自動成功

ー

刀装備

刀使用

ー

ー

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア、シーン1回

ラウンド進行開始時に[SL×3+2]点のTPを取得する。ラウンド進行終了時、あなたが得たTPはすべて失われる。

移動を行なったメインプロセスに使用可能。白兵攻撃の命中判定に+1D。

5点以下の任意のTPを消費(最低1)。武器攻撃のダメージに+[消費したTP×3]し、対象に1点でもHPダメージを与えたら[スタン]を付与する。

【敏捷】判定の達成値に+2

行動値と移動力に+5。自分がエンゲージしている敵以外を攻撃するとこの効果はなくなり、全力移動ができなくなる。

回避判定に+1D。「装備部位：頭部」の防具を装備した場合、回避判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテム、パワーも使用できない。成長点10点使用

危険感知判定に+1D

封鎖からの離脱に対するリアクション判定に+1D

フェイトを1点消費。【行動値】と【移動力】に+5

フェイトを1点消費。あなたのいるエンゲージを封鎖し、回避判定に+1D

武器攻撃と同時に使用する。フェイトを1点消費。その攻撃で与えるダメージが貫通ダメージに変更される。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イゾー マシンリム

キャッチアウト

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

1

2

1

1

ー

5

ー

ー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ー

視界

ー

ー

自身

単体

自身

自身

ー

自動成功

ー

ー

ー

シナリオSL回

ー

ー

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

対象が「タイミング：メジャーアクション」を使用したメインプロセスの直後に使用する。あなたは以後、対象が行なうそのスキルに対するリアクションの判定に+2Dする。対象が使用した際の命中の成否やダメージの有無は関係ない。この効果はシーン終了まで持続する。

【敏捷基本値】に+3

【器用基本値】に+3
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