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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：
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効果：

肉体 行動値
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効果：
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社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
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必中の弓 射撃 5r+4 0 10 この武器を使用した射撃攻撃の達成値に＋10し、エフェクトによるダイスの減少を受けない。この武器による攻撃が命中しなかった場合暴走を受ける
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コネ：玉野椿
手配師

ウェポンケース
サイドリール
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ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ur

無形の影

原初の赤：要の陣形

螺旋の悪魔

原初の白：マシラのごとく

原初の黒：オーバードーズ

原初の虚：ハイブリーディング

原初の灰：鮮血の修羅

原初の青：陽炎の衣

原初の紫：妖精の手

まだらの紐

イージーフェイカー：ポケットディメンジョン
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－LV（下限値7）

あらゆる判定と組み合わせられる。ラウンド1回

対象を3体に変更する。シナリオLV回

暴走を受ける。ラウンド間ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃力{LV×3}

組み合わせた攻撃力＋[LV×10]、判定ダイス－5個。シナリオ1回

組み合わせたエフェクト全てのLVを＋2する。シナリオLV回

取得しているエフェクト1つの使用回数を1回回復する。そのエフェクトの侵食率と同じ数値HPを失う。シナリオ1回

この攻撃でHPダメージを与えると、対象はクリンナップに[LV×10]点HPを失う。エフェクトを使用したメインプロセス終了時、HPを5点失う

隠密状態となる、メインプロセス終了時まで持続。シーンLV回

影に知覚能力を持たせる。必要時は＜知覚＞で判定する

空間を捻じ曲げあり得ないはずの空間を作り出す。

　UGN姫麗支部に所属するUGNエージェント。メイド趣味。私服はメイド服。

　物心もつかない頃に両親と共にジャームに襲われ、唯一オーヴァードに覚醒し存命した為UGNの施設に拾われ教育と訓練を受けた典型的なUGNチルドレンの一
人。自分の境遇について達観しており、周囲の環境に特に不満も疑問も抱かず落ち着いた模範的なチルドレンとして育ったが、その落ち着きが災いしたのか無趣
味であり本人も「自分が社会に触れた時あまりに趣味や教養が欠落していると、環境への適合に問題が生じるのではないか」という理由で趣味を作ろうと模索し
ていた。その中で同じチルドレンの子が録画していた深夜アニメを何となく視聴していたところ、登場人物のメイドに自分でもよくわからない共感と興味を覚え
、訓練外の時間でそのアニメを視聴したりサブカル的な分野でのメイドに付いて調べたりしているうちに気付けばどっぷりハマってしまい、今ではすっかりメイ
ド趣味となってしまった。その度合いは私服が自分で用意したメイド服というくらいの入れ込みようだが、あくまで「趣味」であり特別な資格などを有している
わけではなく、またTPOを弁える場面では普通に別の服装にも着替えるなど最低限の部分は本人なりに弁えてはいる。

　現在はUGNの施設を出て高校に通いながらUGN姫麗支部に所属しており、「アパートの大家の娘」という立場を与えられて支部の表向きの顔であるアパートで
生活をしている。また根が真面目で雑務や他の人の指示を受けるのがあまり苦にならない性格のため、自主的にアパートの清掃や管理、支部員としてのお茶汲み
や書類整理、支部長のお世話などを率先して行っている。メイド服で。

　性格はメイド趣味を除けば品行方正で人当たりもよく誰に対しても優しいといった優等生気質だが、それは根の真面目に加えて物心ついた時から受けていたUG
Nの教育を忠実に守っていった結果できた人格であり、内面では自分に対する主体性が薄い。指示を受けるのが苦にならないというより、むしろ「指示をされて
動いたり他の人の為になることをするのが好き」な人物であり、それによって褒められたり感謝されたりすること、または従う事自体を自分のアイデンティティ
ーとしている節がある。メイドというキャラクターにここまで入れ込むようになったのも、「従者」であり「主人の身の回りの世話をする」メイドという職業に
対して一種のシンパシーを感じたからであり、本人はそれに無自覚だが内心では自分に指示を出してくれる人物、従えてくれる人物を求めている。

 　訓練時代から優等生らしく大抵のことはそつなくこなせる汎用性の高い能力の持ち主だが、本人の得意分野は最大出力による狙撃であり、戦闘では急速な侵食
率の上昇と引き換えに瞬間的な火力を飛躍的に上昇させた状態での狙撃手、または砲台的な役割を担う。またウロボロスのエフェクトにより精製した弾丸を発射
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