
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リーシャ

スカウト

セージ ガンスリンガー

フェアリー

闘士

15

女

150

親友

人探し

7
2
0

2

27
9
2
5
16

12
4
0

4

24
8
1
1
10

27
9
2
1
12

8
2
0

2

5
1
3

4

121

133

4

キャリバー
おしゃれの盾

ブラッディベレー
千眼の衣

太陽の腕輪
ブリッツグローブ

15m 0 18 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

3
0 9 0 0

2

16 0 4 0 2 16 7
15 13 -1
7 17 1 6 20
38 48
38 30 5 17 2 20 27

3 2 2

12 3 15 3
16 2 18 4
12 3 15 3
10 6 3 19 5
10 6 3 19 2
10 6 16 2

16 16

異次元バッグ
ポーションホルダー
HHPポーション*5

MPポーション
HMPポーション

転移符
耐毒符

エポナブス

制空結界印

勇気のホイッスル
壊れた天使の人形

キャップライト

理力符

コテージオーブ

13214056

47

フェイ：フェアリー

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

キャリバー

ワンコインショット

バレットマーク

ストレイトショット

カスタムガン

サイティングデバイス

インターセプト

インタラプト

インターフィアレンス

バーサタイル

アテンダム

★

5

1

1

5

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

3

4

-

3

10

8

判定時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

DL前

ﾜﾝｺｲﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾘｱｸｼｮﾝ

判定直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

20

-

-

視界

視界

武器

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

自動成功

命中

命中

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅSL

シナ１

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

判定に-3　飛行

武器+5　命中+5

武器+5

キャリバー取得

物魔防御-15にて攻撃

ﾀﾞﾒ与えたら物魔-15　ｼｰﾝ終了まで

射撃命中+1d

命中+6

命中+2　行動-1

射撃、魔法に武器対抗　失敗

スキル無効化

射撃命中にて対抗　攻撃失敗

ｽｶｳﾄｼﾅﾘｵ制限ｽｷﾙ　+1回

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞで行動+1

シーフ/ニンジャ

完全サポート
味方にエンサイクロペディアがない時に使うシーフ　かしこい！！

スペシャライズ2／インタラプト/インターセプト/ワンコインショット

誓約：防人たちの友　　　　　成長点20　束縛：常時騎乗　　　　違反：筋力判定-1d　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リーシャ

冒険セット

蘇生薬
EXHP
EXMP

小道具入れ
月光の種

クイックホルスター
くさび　小型ハンマー

漆黒の星

大きな目

ベルトポーチ

火酒

カウンターショット

ラストアクション

カリキュレイト

ハンドガン

アームズマスタリー

ソウルフード

ファイトソング

ダブルショット

アキュレイト

ハイウィズダム

ナチュラルヒストリー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

アビリティアデプト

エデュケーション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-

-

-

9

-

6

-

判定直後

戦闘不能

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

武器

-

-

至近

20

-

-

-

10

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

射撃命中にて対抗　攻撃失敗

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回実施

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞで先行ﾒｲﾝ

攻撃+3　行動-1

命中+1d

シナリオ制限スキル回復

シナリオ制限スキル回復

射撃2回

器用判定+1d

知力判定+６

敵識別+2d

敵識別

敵識別　場面選択　視界へ

知力判定代用

器用+2

自身と対象のﾌｪｲﾄ-1。自身のスキルのどれかSL1にて対象が取得できる　シナリオ終了まで



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リーシャ

サーチリスク

トレーニング：知力

フェイス：アーケンラーブ

アースノウリッジ

ﾍﾞｰｽﾎﾞｰﾙ：ﾊﾞｯﾀｰ

モンスターロア

トレーニング：感知

リムーブトラップ

インテンション

エリアサーチ

アンチトラップ

トレーニング：器用

イクイップリミット

ファーストエイド

ファインドトラップ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 3

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

危険感知+1d

命中＋1

地球詳しい

命中+1

罠解除+1d

警戒行動

罠探知、解除、危険感知+1

装備重量+5

HP1にて回復

罠探知+1d
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